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GHID DE UTILIZARE A MANUALULUI DIGITAL

Manualul digital reproduce integral versiunea tiparita, la care se adauga diferite activitati multimedia
interactive de Tnvatare (AMII). Astfel, elevii vor putea sa acceseze elemente grafice, sa urmdreascd
videoclipuri, sa rezolve exercitii interactive si sa navigheze prin manual.

Simboluri:

1. Elemente grafice 2. Elemente video 3. Exercitii interactive
(AMII statice): (AMII animate): (AMII interactive):
imagini, informatii si activitati videoclipuri cu informatii si exercitii de alegere multipla, de tip

suplimentare activitati suplimentare, curiozitati adevarat sau fals, de asociere, de

completare etc.
Cum se foloseste manualul digital?
1. Meniul superior

o a Marire/micsorare - se mareste sau se
a micsoreaza fereastra.

Pagina urmatoare - se acceseaza pagina
urmatoare paginii curente.

manualul digital dupa cuvinte-cheie. pagina a manualului digital.

Cuprins - deschide cuprinsul
manualului digital.

Adnotari - deschide o galerie de instrumente,
cu functii diferite, ce permit operatii in timp

. . ) . _ real: sublinieri, adnotari, incercuiri, demarcari,
« Inapoi la prima pagina - se revine la mascari, evidentieri etc.

Q Cautare - pot fi efectuate cautari in » Salt la ultima pagina - se acceseaza ultima
]
&

prima pagina a manualului digital.

. oL 5 Tipareste pagini din manualul digital.
Pagina anterioara - se acceseaza

pagina anterioara paginii curente.

QD

Indicatii - se acceseaza ecranul cu indicatii.

2. Ajutor in rezolvarea exercitiilor interactive (AMII interactive):

Deschide exercitiul interactiv dand click pe @ Citeste cerinta, apoi utilizeaza mouse-ul si/sau tastatura pentru a
rezolva exercitiile conform instructiunilor. Apasa butonul Verifica pentru a vedea daca ai ales corect. Pentru toate tipurile
de exercitii apare & in cazul raspunsului corect si X in cazul raspunsului gresit. Pentru a relua rezolvarea exercitiului,
apasa butonul Mai incearca sau reincarca pagina.

3. Ajutor in accesarea elementelor video (AMII animate):

Apasa butonul @) pentru a deschide videoclipul. Butonul Play (Vizualizare) este localizat pe bara de jos a ferestrei,
alaturi de Volum si de optiunea Afisare completa pe ecran. Pentru a opri temporar videoclipul, apasa butonul Pauza, de
pe bara de jos a ferestrei. Pentru a inchide videoclipul, apasa butonul @ din coltul din dreapta sus al ferestrei.

4, Ajutor in accesarea elementelor grafice (AMII statice):

Apasi butonul @). Imaginea se va deschide intr-o fereastra noua. Apasa butonul €@ din coltul din dreapta sus,
pentru a inchide imaginea.



RECAPITULARE INI'!'IALZ\

in clasa a Vlll-a ai studiat limbajul plastic, legile perspectivei liniare, designul grafic, de produs sau ambiental, tehnici
variate, precum grafica, fotografie si modelare computerizata 3D. Prin studiul naturii statice, in creion si culoare, ai organizat
elementele n spatiul plastic si ai redat lumina, textura si volumul obiectelor. Ai ilustrat proportiile corpului, varietatea
tipurilor umane si expresivitatea emotiilor. Ai descoperit evolutia reprezentarii grafice si cromatice, a curentelor artistice si
cum a spart arta contemporana toate tiparele imaginii.

Elementele limbajului plastic: punctul, linia, pata, forma, culoarea, valoarea, textura.
Perspectiva - transpunerea pe o suprafata bidimensionala a spatiului real, tridimensional.
Elemente de perspectiva: linie de orizont, punct de fuga, punct de vedere, punct de distanta, linia terestra, linie de fuga.

Designul - conceperea, proiectarea si realizarea obiectelor (design grafic, de produs), amenajarea spatiilor (design
ambiental), urmarind, simultan, estetica si utilitatea acestora.

Tehnici de reprezentare grafica: creion, colaj, gravura, carbune, pastel, marker, grafica digitala.
Artele textile - tapiseria, broderia si imprimeul. Tehnici: tesere, impletire, cusatura, stantare, serigrafie, vopsire selectiva.

EVALUARE INITIALA Se acorda 10 puncte din oficiu.

1. Alege varianta corecta de raspuns. 20 p.
A. Linia orizontului, in cadrul unui desen in perspectiva liniara, reprezinta:

a. linia de baza pe care sunt asezate toate obiectele din compozitie;

linia imaginara care corespunde cu nivelul ochilor privitorului;

c. linia verticala care imparte desenul in doua jumatati egale.
B. Crearea logourilor, afiselor si a materialelor tiparite apartine de:

a. designul de produs; b. designul grafic; c. designul ambiental.
C.Tn pictura, contrastul dintre lumind si umbra se numeste:

a. contrast cald-rece; b. contrast de calitate; c. contrast clarobscur.
D. Proportia clasica a corpului uman - raportul intre inaltimea capului si talie - este:

a. /1, b.1/2; c.1/8; d. 1/20.
2. Completeaza spatiile libere cu termenii potriviti: 20 p.

Culorile primare (fundamentale) sunt: rosu, galben si lbastru prin amestecul a doua culori primare obtinem
oculoare____ . Daca amestecam rosu si galben, obtinem
. Culorile_______sunt perechi de culori, opuse pe cercul
cromatic, care se pun in valoare reciproc. Complementara culorii
albastrueste_______ . Nonculorile sunt Si

3.Numeste trei genuri majore ale picturii (teme ale compozitiei
plastice figurative). Exemplu: peisaj 10 p.
4, Noteaza doua tipuri de incadratura in fotografie. 20 p.
5.Analizeaza lucrarea Compozitie VIl a lui Vasily Kandinsky. 20 p.

Indicatie de rezolvare: Vei identifica tipul de compozitie si
elementele de limbaj plastlc. Vasily Kandinsky, Compozitie VIiI, 1923



Fig. 1. Claude Monet,
Bai la La Grenouillere, 1869

RELATII CROMATICE

- Contrastul cromatic -
opozitia vizuala dintre culori,
valori sau intensitati.

« Armonia cromatica -
asocierea echilibrata si
placuta a culorilor.

+ Acordul cromatic - relatie
organizata intre doua sau
mai multe culori compatibile
vizual.

+ Gama cromatica - culorile
dominante utilizate intr-o
compozitie.

+ Complementaritatea -
relatia dintre culori opuse pe
cercul cromatic.

+ Culorile calde si reci -
clasificare cromatica bazata
pe efectele psihologice si
vizuale ale culorilor.

Il 6

TARE

1.1. Sintaxa plastica a imaginii
> bidimensionale
1.2. Semiologia si decodificarea
imaginii plane
B 1.3. Domenii traditionale de
| manifestare a reprezentarilor
bidimensionale

1.1. Sintaxa plastica a imaginii bidimensionale

Observ

Priveste cu atentie pictura din fig. 1si identifica elementele de limbaj plastic si tehnicile
de lucru folosite in realizarea ei. Ce stare iti transmite imaginea?

imi amintesc &

Artele plastice utilizeaza elemente ale limbajului plastic pentru crearea unor imagini
sau obiecte artistice cu valoare estetica si expresiva. Acestea cuprind domenii precum pictura,
artele grafice (desenul, gravura), sculptura si artele decorative. Punctul, linia, pata, forma,
valoarea, culoarea, volumul si textura reprezinta elemente fundamentale ale limbajului
plastic, avand un rol esential in construirea imaginii artistice. Linia poate sugera directie,
miscare, ritm sau expresivitate, forma organizeaza si structureaza compozitia, iar culoarea
contribuie la crearea atmosferei, a contrastelor si aimpactului emotional. Prin relatiile dintre
acestea, artistul realizeaza unitatea si echilibrul operei de arta.

invat @

Prin modulin care sunt organizate si corelate, elementele si mijloacele de expresie plastica
genereaza relatii vizuale si structuri care stau la baza imaginii artistice. Contrastul, armonia
cromatica, ritmul, proportia, echilibrul, dominantele, gamele cromatice si structurile
compozitionale contribuie la unitatea si expresivitatea operei. Studiul acestor relatii conduce
la intelegerea sintaxei imaginii plastice, a regulilor si modalitatilor prin care elementele
limbajului plastic (partile morfologice ale imaginii) se organizeaza pentru a crea sens,
expresivitate si coerenta vizuala.



UT - ARTA SI REPREZENTARE

Sintaxa imaginii reprezinta ansamblul regulilor, relatiilor
si structurilor prin care elementele limbajului plastic sunt
organizate intr-o compozitie pentru a crea unitate,
expresivitate si semnificatie vizuala. Aceasta functioneaza
asemenea unei gramatici vizuale, coordonand relatiile dintre
forma, culoare, spatiu si compozitie.

Compozitia este modalitatea de organizare a suprafetei
sau a spatiului si de utilizare a elementelor si mijloacelor de
expresie intr-un sistem unitar, echilibrat si armonios.

Compozitiile se pot clasifica dupa diverse

criterii:

« structura compozitionala sau schema pe care o
percepem la prima vedere (simetrica, asimetrica, arc de
cerc, triunghi, spirala etc.)

+ modul de dispunere a elementelor compozitionale
(pe registre sau axe compozitionale)

« mijloacele de expresie utilizate (ritm, centru de interes,
raport plin-gol, echilibru, contrast etc.)

« procedeele tehnice si modalitatile de reprezentare
(moduri prin care realitatea este redata sau sugerata)

Pentru o compozitie armonioasa Si un mesaj vizual
coerent, se aplica o serie de principii, reguli de organizare
si imbinare a elementelor de limbaj.

Principii compozitionale

Unitatea asigura coerenta intregului. Toate elementele
trebuie sa lucreze impreuna. Se obtine prin repetarea unor
culori, forme sau texturi.

Echilibrul presupune distributia greutatii vizuale intr-o
compozitie. Acesta poate fi simetric sau asimetric.

Ritmul plastic reprezinta repetitia alternata a elementelor
(puncte, linii, pete); creeaza dinamism si miscare in cadrul
imaginii.

Contrastul reprezinta opunerea unor elemente diferite
pentru a crea un centru de interes.

Centrul de interes (accentul) se referd la zona din
imagine care atrage prima data privirea.

Proportia este raportul de marime dintre elemente sau
intre elemente si intreg.

Structuri compozitionale

Ordonarea elementelor in spatiul plastic nu se face la
intamplare, ci pe baza unor raporturi matematice si estetice
universale. Observand retelele si structurile naturale (frunze,
cochilii, cristale), artistii le-au interpretat in raporturi
matematice si le-au utilizat in compozitii figurative,
geometrice sau abstracte.

CONTRASTELE CROMATICE

1. Contrastul culorilor in sine - intre culori
utilizate la saturatia lor maxima, neamestecate
(ex: galben-rosu-albastru). Este cel mai simplu
contrast, oferind o impresie de forta si bucurie.

2. Contrastul clarobscur - culori deschise

(luminoase) si inchise (intunecate). Se aplica
oricaror nuante cu luminozitate diferita.

3. Contrastul cald-rece - intre culorile reci
(albastru-verde) si cele calde (rosu-galben).
Acesta creeaza o senzatie de apropiere (cald)
sau departare (rece).

4, Contrastul culorilor complementare -
intre doua culori opuse pe cercul cromatic
(rosu-verde, albastru-portocaliu, galben-
violet), care se ajuta reciproc si creeaza un
efect vizual puternic.

5. Contrastul simultan - efect optic prin care o
pata gri neutru alaturata unei culori pure se
nuanteaza in complementara culorii respective
(langa o suprafata rosie, pata de gri neutru va
parea verzuie).

6. Contrastul de calitate - dintre culorile
saturate (pure) si culorile modificate (mai
luminoase sau mai intunecate)

7. Contrastul de cantitate - apare prin
aldturarea unor suprafete de dimensiuni
diferite, raportul dintre culori influentand
impactul vizual.

[

a i]

&
+
o

Sectiunea de aur (proportia divind) - este un astfel de
raport armonic ideal intre dimensiuni (1 : 1,618), utilizat
pentru a plasa centrele de interes ale unei compozitii in
puncte care atrag natural privirea.

7 I



UT - ARTA SI REPREZENTARE

Tipuri de compozitie
'f _ S 1. Compozitie plastica (fig. 2) - tratare picturala, prin pete

=== === spontane, modelare sau modulare, ce creeaza un aspect
vibrat al culorii.

J_ I _ LU L 2. Compozitie decorativa (fig.3) - prin pete plate,

: " I | uniforme, contururi precise, motive stilizate.
4 e - e 3. Compozitie figurativa (fig.4) - reda figuri, fiinte,
= R vﬁ;{”,;:' ! : . -!- obiecte, scene sau peisaje recognoscibile din realitate.
T || - 4. Compozitie nonfigurativa (fig.5) - abstracta.
Fig. 2. Vincent van Gogh, Biserica Fig. 3. Piet Mondrian, 5. Compozi;ie dinamica - exprimé migcare, for’gé, energie
din Auvers, 1890 Orasul New York |, 1942 si tensiune prin organizarea asimetrica a elementelor de

limbaj plastic, prin utilizarea liniilor diagonale, oblice, curbe
sau frante, a unghiurilor ascutite si a formelor contorsionate,
prin culorile intense si contrastele puternice (fig. 6).

6. Compozitia statica - elementele sunt dispuse, in
principal, pe registre orizontale, verticale sau asezate intr-o
structura piramidala, de multe ori simetrica, ce transmite
echilibru si senzatie de stabilitate, calm, repaus (fig. 7).

7. Compozitie inchisa (organizare centripeta) are un
centru de interes clar si transmite stabilitate, echilibru si
intimitate (fig. 8).

8. Compozitie deschisa (organizare centrifuga) - are o
structura care trimite privirea in afara cadrului, sugerand ca
actiunea se continua dincolo de limitele lucrarii (fig. 9).

Fig. 5. Joan Mird, Femeie visand eliberarea
(Woman Dreaming of Escape), 1945

Fig. 6. Peter Paul Rubens, Marte si Rhea Silvia, 1617 Fig. 7. Hans Holbein cel Tanar, Anne de Cleves, 1539



Fig. 8. Rafael, Scoala de la Atena, 1509-1511

Centrul de interes

Intr-o compozitie, elementul sau zona care capteazd atentia
se numeste centru de interes. Acesta poate sa ,strige” prin
forme, culori vibrante si contraste puternice sau sa , sopteasca”
prin elemente de finete si detalii extraordinare. Rolul lui este
de a stabili o conexiune vizuala, de a captiva si dirija privirea
observatorului pentru a intelege mesajul artistic.

in functie de centrul de interes compozitiile pot fi:

* CU un singur centru de interes;

- cu doua sau mai multe centre de interes (fig. 10);

- fara centru de interes (cu elemente egale, neaccentuate,
dispuse uniform).

Pentru a dirija privirea spre un anumit element sau
suprafata, ne putem ajuta de linii directoare, detalii
interesante, contraste puternice, marime, aglomerare, semne
grafice, diverse texturi, elemente decorative etc.

Reprezentarea spatiului si a volumului in plan

Una dintre marile provocari ale sintaxei vizuale este
sugerarea tridimensionalitatii pe o suprafata bidimensionala.
Aceasta se poate realiza prin:

Perspectiva liniara (geometrica) - iluzia spatiului creatd
prin geometrie riguroasd, in care liniile paralele par sa se
uneasca intr-un punct indepartat.

Mijloace de expresie valorica (clarobscur) - redarea
volumului prin gradatii de la lumina la umbra (modelare).

Mijloace cromatice (perspectiva aeriana) - utilizarea
proprietatilor culorilor; culorile calde si saturate par ca vin in
fata, iar cele reci si grizate creeaza iluzia de departare.

Aplic @

UT - ARTA S| REPREZENTARE

Fig. 10. Diego Velazquez, Las Meninas, 1656. Cele doua centre de interes,
fetita in rochie stralucitoare si barbatul din fundal care se decupeaza in
lumina, aduc dinamism si profunzime intregii imagini.

RETIN

* Sintaxa imaginii - ansamblul regulilor, relatiilor si
structurilor prin care elementele limbajului plastic
sunt organizate intr-o compozitie.

* Principiile compozitiei: unitatea, echilibrul, ritmul
plastic, contrastul, centrul de interes, proportia.

e Compozitii: plastica/decorativa, statica/dinamica,
figurativa/nonfigurativa, deschisa sau inchisa.

Turul galeriei: Realizeaza doua schite abstracte: una statica si una dinamica. Expune-le pe banca si ofera feedback

colegilor pe post-ituri, folosind exclusiv terminologia plastica invatata. Indicatie de rezolvare: Foloseste-te de axele
orizontale pentru compozitia statica si de cele diagonale pentru cea dinamica.

9 N
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Fig. 1. incoronarea lui Louis

al Vlll-lea si a lui Blanche de
Castille, 1223, miniatura din
Marile Cronici ale Frantei

STIAI CA..2

Semnele simbolice evolueaza
odata cu societatea? Un caz
cunoscut este cel al florii de
crin (fleur-de-lis).

Tn Evul Mediu, era un simbol
exclusiv al regalitatii
franceze (fig. 1) si al
divinitatii. Astazi, o regasim
pe emblemele unor echipe
de fotbal, in designul interior
sau ca logouri pentru diverse
branduri. Acest fenomen
demonstreaza o regula a
semiologiei: codul cultural
este cel care da viata
semnului. Fara contextul
potrivit, semnul si pierde
sau isi schimba puterea.

I 10

Fig. 2. Pieter Bruegel cel Batran, Peisaj cu cdderea lui Icar, c. 1558

1.2. Semiologia si decodificarea imaginii plane

Observ @

Cum putem ,citi” 0 imagine? Putem face diferenta intre ceea ce vedem propriu-zis si ideea
la care ne duce gandul cand o privim?
Crezi ca interpretarea unui mesaj artistic poate fi influentata de contextul cultural?

ivat @ @

Reprezentare si semnificatie

Arta este una dintre cele mai vechi forme de exprimare umana, o modalitate prin care
oamenii au comunicat idei, sentimente si credinte din cele mai vechi timpuri.

Reprezentarea vizuala inseamna transformarea realitatii, gandurilor sau imaginatiei
noastre in imagini care pot fi vazute si intelese de ceilalti.

Fiecare desen sau pictura are un sens si ascunde o poveste, iar artistul foloseste limbajul
plastic pentru a transmite mesaje codificate privitorului.

Imaginea plastica este un ansamblu de semne si simboluri care trebuie ,citite” pentru
a descoperi mesajele ascunse dincolo de estetica (fig.2).

Semiologia este stiinta care studiaza semnele si modul in care acestea transmit sensuri
in diverse contexte. In cazul imaginii, semiologia analizeaza felul in care elementele vizuale
devin purtatoare de semnificatii, ajutand la interpretarea mesajului transmis. Aceasta
disciplina se bazeaza pe teoria ca orice imagine poate fi decodificata, similar unui text.

in descifrarea imaginii, semnele pot fi iconice (fig.3), asemanatoare cu obiectul
reprezentat, de exemplu un portret, indice, care reprezinta o relatie cauza-efect, precum
urmele de pasi indica faptul ca a trecut cineva pe acolo, sau simbolice (semnificatia este
conventionala, precum steagul unei tari).

Simbolurile vizuale sunt imagini sau forme care, prin conventie sau traditie, transmit
mesaje specifice - de exemplu, o inima simbolizeaza dragostea, iar un porumbel alb, pacea.

< Povestea ascunsa in detalii
Titlul ne spune ca este vorba
despre Icar, dar la prima vedere
observam un agricultor arand, un
cioban si un peisaj marin.
,Citind” imaginea cu atentie,
observam picioarele lui Icar
zbatandu-se in apa (in coltul

din dreapta jos, langa corabie).
Tabloul transmite un

mesaj filosofic complex:

viata merge inainte, soarele
rasare, oamenii isi vad de munca
lor zilnica, chiar si atunci cand
are loc o tragedie mitologica
majora.
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Coduri culturale in decodificarea imaginii

Decodificarea imaginii este influentata de coduri culturale,
adica de normele, valorile si traditiile unui anumit grup sau
societate. Aceste coduri determina modulin care interpretam
semnele si simbolurile vizuale. De exemplu, alb poate
semnifica puritatea in cultura europeana, dar doliu in unele
culturi asiatice. Astfel, semiologia imaginii implica nu doar
analiza semnelor, ci si intelegerea contextului culturalin care
acestea sunt utilizate.

Imaginea ca semn (triada semiotica)
Orice element dintr-un tablou functioneaza ca un semn,

iar procesul de decodificare implica trei parti:

1. Semnificantul, forma fizica a imaginii (culori, linii, pete,
texturi), ceea ce vedem propriu-zis.

2. Semnificatul, conceptul sau ideea la care ne duce
gandul (rosu = pericol sau iubire).

3. Referentul, obiectul real din lumea exterioara pe care
imaginea il reprezinta.

Nivelurile decodificarii. Denotatie si conotatie
Pentru a intelege o opera, trebuie sa trecem prin doua

etape de lectura:

« lectura denotativa (ce vedem?): descrierea obiectiva a

elementelor.

« lectura conotativa (ce inseamna?): interpretarea

simbolica, culturala si emotionald. Tn aceasta etapa,

dincolo de formele concrete, privitorul descopera

mesajele ascunse ale artistului si asociaza elementelor

vizuale sensuri profunde (fig. 5).

v T

4 S, R, iy

R Ty Ll LA I 3 i}
o

)
e

[
Fig. 5. Frida Kahlo, Cele doud Fride, 1939
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< Este cel mai cunoscut portret
din lume si exemplifica tipurile
de semne intr-un mod complex.
Semn iconic: un portret care
seamana cu o persoana reala
(Lisa Gherardini).

Semn indice: urmele pensulei,
indica prezenta si actiunea fizica
a artistului.

Semn simbol: zambetul ei
misterios (simbol al ambiguitatii),
peisajul din spate (simbol al
naturii salbatice vs civilizatie).

Fig. 3. Leonardo da Vinci, Mona Lisa
(La Gioconda), c. 15031506

Fig. 4. Gustav Klimt, Sdrutul, 1907-1908

A Lucrarea ilustreaza extraordinar modul in care culoarea devine
purtatoare de semnificatie profunda (si culturala).

Tn acest context, aurul nu este doar estetic; el simbolizeaza divinitatea,
eternitatea si transformarea iubirii profane intr-una sacra. Petele de
culoare de pe mantiile personajelor au forme organice si colorate
(feminitate), respectiv rectangulare si monocrome (masculinitate).

<« Lectura denotativa: Doua femei care se tin de mana pe o banca,
legate printr-o artera. Una poarta o rochie europeana (alba, stil
victorian), cealalta o rochie traditionala mexicana (Tehuana). Ambele
inimi sunt expuse. Una este taiata si sangereaza.

Lectura conotativa: Ilustreaza durerea Fridei din cauza divortului de
Diego Rivera. Frida europeana este cea pe care Diego nu o mai iubeste;
Frida mexicana este cea pe care o iubeste. Artera taiata simbolizeaza
suferinta emotionald si pierderea de sange (identitate). Triada
semiotica (culoarea rosie a sangelui): Semnificant: pigmentul rosu.
Semnificat: conceptul de durere, viata, pericol. Referent: sangele real.

Ul
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Fig. 6. Mestesugari din
Egiptul antic

A Hiperbola vizuala:

in arta egipteana antica,
dimensiunea personajelor nu
respecta realitatea fizica, ci
importanta sociala si divina.
Faraonul este pictat de doua
sau de trei ori mai mare
decat oamenii de rand.
Exagerarea dimensiunii este
o hiperbola menita sa
comunice vizual puterea sa
absoluta si statutul sau de
zeu printre oameni. Fiecare
element din imagine are o
valoare simbolica
conventionala (stabilita prin
traditie).

Fig. 7. Noe si porumbelul alb,
mozaic venetian, sec. al XII-lea

A Simbolul transforma o
idee abstracta intr-o imagine
concreta, Tnvestita cu un
sens profund prin traditie
sau conventie culturala. Un
exemplu clasic este
porumbelul, care in imaginile
crestine transcende
realitatea fizica a pasarii
pentru a simboliza puritatea
divina si pacea.

PORTOFOLIV

Fotografiaza cu telefonul trei
mesaje vizuale din oras
(graffiti, indicatoare, afise).
Realizeaza un colaj digital in
Canva sau PowerPoint si
explica cum influenteaza
spatiul Tnconjurdtor
decodificarea mesajului.

I 12

Codurile limbajului vizual @

Pentru a transmite un mesaj coerent, limbajul vizual utilizeaza trei sisteme principale de
codificare:

Codul cromatic (culoarea)

Culorile nu au doar rol estetic, ele poarta semnificatii psihologice si culturale:

- albastru: infinit, spiritualitate, dar si melancolie (Perioada Albastra a lui Picasso);

- aurul: divinitate, lumina (icoanele bizantine sau lucrarile lui Gustav Klimt - fig. 4, p. 11).

Codul morfologic (forma si linia)

- linia ascendenta: optimism, crestere, legatura cu cerul;

- forma circulara: perfectiune, ciclicitate, unitate, divinitate;

- forma angulara: conflict, agresivitate, dinamism tehnologic.

Codul topologic (spatiul si pozitia) - amplasarea elementelor in cadru:

- central: putere, importanta maxima;

- partea de sus: lumea ideilor, spiritualul, viitorul;

- partea de jos: materialul, pamantescul, trecutul.

Retorica vizuala (figuri de stil in imagine)

Artistii folosesc ,figuri de stil” vizuale pentru a convinge sau emotiona:

- hiperbola - exagerarea dimensiunilor unui personaj pentru a-i sublinia puterea
(specific artei egiptene sau propagandei - fig. 6);

- simbolul - reprezentarea unei idei abstracte
printr-un obiect (fig. 7);

- metafora vizuala - inlocuirea unui obiect cu
altul pentru a crea un sens nou (fig. 8).

Fig. 8. Giuseppe Arcimboldo, Bibliotecarul, c. 1566

Metafora vizuala: Artistul nu picteaza o persoana »
in mod realist, ci construieste chipul si corpul personajului
folosind exclusiv carti, semne de
carte si obiecte de studiu.
Semnificatia: Aceasta este 0 metaford vizuald pentru ideea ca
»omul este ceea ce citeste” sau ca identitatea unui nvatat este
complet absorbitd de cunostintele sale. Cartile (obiecte)
Jinlocuiesc” anatomia umana pentru a crea un sens nou:
portretul intelectului, nu al trupului.

RETIN

* Semiologia este stiinta care studiaza semnele si modul in care acestea transmit
sensuri in diverse contexte. Semnele pot fi iconice, indice si simbolice.

* Procesul de decodificare implica trei parti: semnificantul, semnificatul si referentul.
e Decodificarea imaginii presupune o lectura denotativa si una conotativa.
e Codurile limbajului vizual sunt cromatic, morfologic si topologic.

Aplic @

Lucrati in perechi! Unul dintre voi creeaza pe o mini-plansa un mesaj codificat dintr-un
semn simplu (ex: o sageata). Coechipierul (criticul) interpreteaza semnele percepute, iar
celalalt (codificatorul) va explica intentia artistica.
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ANALIZA PLASTICA
Decodificarea imaginii plane aplicata pe o pictura

Autoportret, 1889
ulei pe panza

« Cerul: liniile si culorile
cerului sugereaza miscarea Si
energia, iar stelele transmit
ideea de speranta si mister.

* Satul: casele si biserica,
pictate calm, contrasteaza cu
agitatia cerului, sugerand un
refugiu interior sau pacea
cautata de artist.

- « Chiparosul: poate
Fig. 1. Vincent van Gogh, Noapte instelatd, 1889, Muzeul de Arta Modernd, New York simboliza legitura omului cu
divinul, un element central
Observ care traverseaza compozitia
si uneste lumea terestra cu
cea cosmica. Tehnica
picturala a lucrarii este un
exemplu magistral de
.. Vo . o postimpresionism si
Tehnici de analiza vizuala expresionism, caracterizat
- Formala: observa liniile ondulate ce formeaza cerul, culorile intense de albastru, printr-o aplicare intensa,

galben si verde, precum si textura pastoasa a pensulei. Aceste elemente creeaza o SR Gl A

Priveste celebrul tablou al lui Vincent van Gogh, Noapte instelata (fig. 1). Ce iti transmite?
Utilizeaza etapele invatate anterior si incearca sa decodifici aceasta imagine artistica.

. T vopselei.
atmosfera de agitatie si mister.
- Contextuala: pictura a fost realizata in perioada in care van Gogh era internat intr-un
sanatoriu, ceea ce poate influenta interpretarea emotionala a lucrarii. Contextul istoric,
geografic si personal adauga profunzime mesajului transmis.
- Simbolica: stelele stralucitoare pot reprezenta speranta sau visul, iar verticalitatea
chiparosului sugereaza legatura dintre lumea materiala si cea spirituala. APLIC
- Narativa: relatia dintre satul linistit si cerul turbulent poate transmite o poveste a
contrastului dintre pace si zbucium interior, reflectand starea sufleteasca a artistului. Imaginea sonora
. . . . . . JTradu” tabloul intr-o scurta
Identificarea simbolurilor si a mesajului banda sonora (géseste o
In aceasta lucrare, stelele devin simboluri ale sperantei si visarii, iar chiparosul ar putea melodie potrivita). Explica in

trei propozitii cum liniile si

sugera aspiratia spre infinit sau necunoscut. Paleta cromatica intensa accentueaza emotiile TS S

AR o o - . ] . T culorile din imagine ti-au
transmise, iar compozitia aduce privitorul intr-un univers poetic, unde fiecare element devine influentat decodificarea
parte dintr-un mesaj complex despre existenta si transcendenta. auditiva.

13
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Fig. 5 - compozitie

AFLU MAI MULT

Cel mai bun exemplu modern
de comunicare semiotica
complexa este ecranul
telefonului tau. Un emoji
este n acelasi timp:

« Semn iconic: emojiul &
seamana perfect cu o felie
de pizza.

+ Semn simbolic: emojiul
(foc) a depasit denotatia sa
fizica de ,ardere”. intr-un
cod cultural digital, el
conoteaza succesul, ceva
exceptional sau atractiv
(,that’s fire!").

» Meme-urile functioneaza
exact ca tablourile
prezentate Tn manual: au
nevoie de o cultura vizuala
comuna pentru a fi
decodificate corect. Daca nu
cunosti ,codul” din spate,
imaginea isi pierde sensul.

N 14

Principalele aspecte ale tehnicii sale

1. Impasto. Van Gogh a aplicat vopseaua in straturi foarte groase, astfel incat aceasta iese
in relief de pe suprafata panzei. Aceasta tehnica confera tabloului o calitate speciala, facand
textura sa para tactila si palpabila. Straturile groase prind lumina ambientala si creeaza mici
umbre, accentuand vibratia culorilor (fig. 2).

2. Tuse energice si dinamice. Pensulatia este scurta, rapida, extrem de expresiva i
creeaza un efect de miscare si turbulenta. Cerul pare sa se miste in vartejuri, datorita liniilor
curbe si ondulate. Tusele urmeaza forma obiectelor - vartejuri pentru nori, linii verticale si
serpuite pentru chiparosi, linii drepte si precise pentru casele din sat. Artistul a pictat rapid,
adesea ,ud pe ud”, aplicand o culoare noua peste alta inca umeda, ceea ce a permis amestecul
lor direct pe panza, nu pe paleta (fig. 3).

3. Utilizarea contrastului intens. Paleta este vibranta, bazata pe contraste puternice.
Albastrul intens (cobalt, ultramarin) al cerului contrasteaza cu galbenul si albul stralucitor
al stelelor si al lunii. Culorile emotionale exprima o stare sufleteasca, nu redau realitatea
fidela. Van Gogh a mentionat ca ,noaptea este mai vie si mai colorata decat ziua". Prin
plasarea culorilor pure, neamestecate, una langa alta, creeaza un efect optic de ,vibratie” a
luminii (fig. 4).

4. Structura si compozitie. Linia este folosita ca element de forta. Conturul este puternic,
iar liniile sunt vizibile, definind formele si directia miscarii. Contrastul dintre calm si haos - in
timp ce cerul este turbulent si plin de energie (vartejuri), satul din partea inferioara este pictat
cu linii mai rigide, calme si drepte, sugerand linistea noptii. Chiparosul din prim-plan, de un
verde-inchis, aproape negru, este redat ca o flacara intunecata care uneste pamantul cu cerul.
Tehnica nu este despre reproducerea realista a unui peisaj, ci despre transpunerea unei trairi
interioare tumultuoase direct pe panza, folosind materia vopselei (fig. 5).

Investigatie - decodificarea unei imagini

Alege o imagine plastica (un tablou, desen, ilustratie digitala etc.) si realizeaza o

analiza plastica dupa modelul prezentat anterior.

Scopul investigatiei: receptarea si decodificarea mesajului artistic prin explorarea

limbajului vizual, analiza critica si explorarea sensurilor si mesajelor unei opere.

Etape de lucru

1. Priveste cu atentie imaginea aleasa. ,Citeste-0" prima oara denotativ, descriind pe
scurt elementele pe care le vezi in compozitie.

2., Citeste-0" apoi conotativ, deslusind ideile abstracte pe care aceasta incearca sa
le transmita. Identifica semnele si analizeaza imaginea din punct de vedere
cromatic, morfologic si topologic.

3. Creeaza o prezentare digitala in Canva, Prezi, Google Slides sau PowerPoint si
expune-o pe platforma online a clasei (ex. Padlet) pentru evaluare de grup.
4. Prezinta-ti concluziile colegilor tai si participa activ la discutiile provocate de

feedbackul primit.

Timp de lucru: o saptamana

Autoevaluare

+ Am respectat cerinta si etapele de lucru.

* Prezentarea a fost clara si usor de urmarit.

+ Am participat activ la discutiile legate de investigatie.

« Am respectat timpul de lucru alocat.

OO0
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1.3. Domenii traditionale de
manifestare a reprezentarilor
bidimensionale

invat

Fiecare domeniu studiat foloseste aceleasi elemente de
limbaj vizual: punctul, linia, pata si culoarea. Diferenta consta
in suport (pereti, panza, hartie, sticld) si in tehnica (pensula,
daltita, tesut). Alegerea domeniului depinde de mesajul pe
care artistul vrea sa il transmitd: forta (mozaic), delicatete
(grafica) sau spiritualitate (vitraliu).

De-a lungul secolelor, artistii au creat imagini
bidimensionale pe diverse suporturi, dand nastere unor
opere uimitoare in mai multe domenii traditionale ale artei.
Fiecare domeniu are un ,limbaj” specific dictat atat de
materialele si tehnicile folosite, de suprafata suport utilizata,
cat si de rolul sau scopul reprezentarilor.

. Desenul (fig. 4) reprezinta fundamentul vizual al oricarei
creati, fiind un proces de abstractizare prin care forma este
redata prin linie, punct si pata. Un exemplu definitoriu este
Studiul de anatomie (fig. 1) al lui Leonardo da Vinci realizat
in jurul anului 1511 prin tehnica sanguinei pe hartie, unde
desenul devine un instrument de cercetare stiintifica.

in timp ce desenul de sevalet ramane un unicat, gravura
permite multiplicarea imaginii prin transferul de pe o matrita
pe hartie. Albrecht Diirer a demonstrat rigoarea acestei
discipline in lucrarea Cavalerul, Moartea si Diavolul (fig. 2),
0 gravura in cupru de o precizie aproape microscopica.

Mai tarziu, Francisco Goya a folosit tehnicile acvaforte si
acvatinta in seria Capriciile (fig. 3) pentru a explora teme
sociale si fantastice, demonstrand versatilitatea graficii ca
mesager critic.

A e OBSERV
: 4__ - s Ai vazut vreodata un desen care
= Ty .
o G e S parea aproape real?
Ty e Do e
e e o 1. De ce crezi ca o pictura pe
3 _1.:-_\_'—!‘:_'11.,,..; P .. o
2y -L: e peretelg unei blSEFIQCI ('frvescaz ne
wL transmite o stare diferita fata de

un tablou agatat pe perete?

2. Cum crezi ca schimba lumina
aspectul unei imagini atunci
cand aceasta este realizatd din
bucatele de sticla colorata
(vitraliu)?

Fig. 4. Nicolae Grigorescu, Hord. Desen
s in vederea realizarii unei compozitii
Fig. 3. Francisco Goya, Capriciile 4, 1799 intre 1863 si 1864

15 N
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Fig. 5. Michelangelo Buonarroti, Crearea lui Adam, 1508-1512.
Detaliul atingerii degetelor reprezinta centrul de interes al compozitiei,
simbolizind momentul in care Dumnezeu ii dd viata primului om.

Fig. 6. Leonardo da Vinci, Cina cea de Taind, 1495-1498
Tehnica folosita cu materiale asemanatoare picturilor pe lemn, aplicate
pe tencuiala uscatd, a dus la desprinderea vopselei, necesitand
repetate restaurari.

Fig. 7. Jan van Eyck, Portretul sotilor Arnolfini, 1434. Oglinda convexa din
fundal extinde optic camera, capturand spatiul din spatele privitorului.

I 16

I. Pictura murala (fresca si secco) utilizeaza ca suprafa-
ta-suport un perete, tavan, zid, si este una dintre cele mai
vechi forme de reprezentare.

Tehnica frescei (pictura pe tencuiala uda cu pigmenti
solubili in apa) impune o executie rapida si o integrare
perfecta si durabila cu arhitectura. Spatiul mural este unul
public si monumental. Crearea lui Adam, o fresca iconica si
o capodopera renascentista ce simbolizeaza creatia
umanitatii si legatura diving, a fost creata de Michelangelo
pe plafonul Capelei Sixtine (fig. 5).

in tehnica secco, vopseaua este aplicatd pe peretele
uscat, metoda pe care Leonardo da Vinci a experimentat-o
cu rezultate fragile in Cina cea de Taind executata in tempera
si ulei, aplicate pe un strat dublu de ipsos (fig. 6).

1. Pictura de sevalet creeaza imagini independente,
mobile (tablouri). Realizata atat in culori de apa, dar mai ales
in culori de ulei (si, mai tarziu, in acrilice) pe lemn, panza ori
carton, aceasta permite detalii fine, nuante subtile si o
profunzime iluzionista mult mai mare decat pictura murala.

A. Pictura in ulei a revolutionat arta europeana prin
profunzimea si transparenta culorilor, permitand artistilor sa
revina asupra lucrarii pe parcursul mai multor saptamani.
Jan van Eyck a consacrat aceasta tehnica in Portretul sotilor
Arnolfini, unde glasiul de ulei reda texturi de o fidelitate
uluitoare (fig. 7).

in secolul al XVII-lea, Johannes Vermeer a dus tehnica
uleiului spre un realism fotografic in lucrarea Fata cu cercel
de perla, unde lumina devine subiectul principal al
compozitiei (fig. 8).

B. Pictura in culori de apa, precum acuarela, mizeaza pe
spontaneitate si pe lumina naturala a suportului de hartie.
lepurele tanar pictat de Albrecht Diirer este un reper pentru
acuarela si guasa, reusind sa surprinda fragilitatea naturii
prin straturi fine de pigment (fig. 9).

Fig. 8. Johannes Vermeer, Fig. 9. Albrecht Diirer,
Fata cu cercel de perld, 1665 lepurele tdndr, 1502
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IV. Mozaicul si vitraliul sunt tehnici de arta monumentala care folosesc reflexia si @
filtrarea luminii pentru a crea o atmosfera impresionanta, sacra sau decorativa.

Popular in Roma antica pentru decorarea peretilor sau a podelelor, mozaicul (fig. 10-11)
reprezinta o imagine construita din mii de piese mici (tesere) din piatra, ceramica sau sticld (smalt)
colorate. Suprafata este fragmentata, dar, privita de la distanta, ochiul ,compune” formele.

Mozaicul bizantin este reprezentat magistral de portretul imparatului lustinian I in Biserica
San Vitale din Ravenna, realizat in jurul anului 547 (fig. 10).

0 reinterpretare moderna a mozaicului apare la Antoni Gaudi, care in Parcul Guell
(1900-1914) a folosit tehnica trencadis, asambland fragmente ceramice recuperate pentru a
imbraca forme organice complexe (fig. 12).

Fig. 11. Mozaicurile romane din
Pompeii arata astazi aproape la fel
cain urma cu 2 000 de ani

Fig. 13. Vitraliu din secolul al XIlI-lea
din Catedrala Chartres, Franta

Fig. 14. Rozeta de nord a Catedralei Notre-Dame, Paris, 1250

@

V. Vitraliul reprezinta pictura ajutata de lumina. Bucati de sticla colorata sunt asamblate
in retele de plumb (fig. 13). Aici, spatiul bidimensional nu este doar vazut, ci devine o sursa
de lumina care modifica intregul mediu ambiental. Specific arhitecturii gotice, vitraliul
transforma fereastra intr-un perete de lumina colorata, un exemplu iconic fiind Rozeta de
nord (Trandafirul Nordului) de la Catedrala Notre-Dame din Paris (fig. 14).

DICTIONAR

- sanguina - mineral de
culoare rosiatica folosita la
desen

- acvaforte si acvatinta-
tehnici de gravura

- mille-fleurs - mii de flori,
compozitie unde fundalul
este acoperit cu multe
flori si plante mici, folosita
indeosebi in tapiserii

- trencadis - (din catalana
trencar, care inseamna ,a
sparge”) tehnica de mozaic
care presupune acoperirea
suprafetelor cu fragmente
sparte de ceramica sau
sticla.

Fig. 12. Antoni Gaudi, detaliu din
Parcul Giiell, Barcelona

STIAI CA..

« In Evul Mediu, vitraliile
gotice functionau ca un ecran
mistic? intr-o lume cotidiana
cenusie, explozia de culori
vibrante din catedrale
producea un soc vizual atat
de puternic, incat inducea o
stare de extaz credinciosilor.

- In Roma antica,
mozaicurile de pe podele
aveau rol de bun-venit sau
avertisment? La intrarea
multor case s-au descoperit
mozaicuri cu un caine fioros
insotit de textul ,Cave
Canem” (Atentie la caine!).

* Mozaicurile spectaculoase
ale lui Antoni Gaudi din
Parcul Guell sunt un exemplu
timpuriu de reciclare?
Arhitectul a folosit exclusiv
farfurii sparte, cesti si placi
ceramice aruncate de fabrici.
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STIAI CA..2

Tapiseria moderna a fost revolutionata de Jean Lurcat, dar si de artisti
romani precum Geta Bratescu sau Ana Lupas, care au transformat
tesatura in obiecte de arta conceptuala?

Fig. 16. Desi tehnic este o broderie pe panza de in, Tapiseria de la Bayeux
din 1070 ramane un document vizual esential care relateaza cucerirea
normanda a Angliei sub forma de naratiune textila.

STUDIU DE CAZ

Priveste din nou fresca Crearea lui Adam pictata de Michelangelo pe
plafonul Capelei Sixtine. Analizeaza comparativ acest monument
universal cu fresca de la Manastirea Voronet, identificand asemanari si
diferente de stil si mesaj.

I 18

VI. Tapiseria reprezinta o forma de arta textila @
unde imaginea este construita simultan cu suportul prin
teserea (in mod traditional pe un razboi vertical) a firelor de
ata vopsita. Spre deosebire de pictura, tapiseria are o textura
proprie care absoarbe lumina si sunetul. In Evul Mediu si
Renastere, tapiseriile mari serveau si ca ,pereti mobili” care
pastrau caldura in castele, transformand spatii reci in galerii
de povesti vizuale. Tapiseria traditionala infatiseaza subiecte
cu caracter decorativ, pe teme istorice (fig. 16) sau alegorice,
iar tapiseria moderna poate fi figurativa sau abstracta.

Doamna cu licornul (fig. 15) este o serie de sase dintre cele
mai rafinate tapiserii de tip mille-fleurs, cu simboluri vegetale
si animale complexe, cinci dintre ele simbolizand cele cinci
simturi (gust, auz, vaz, miros si pipait).

Legatura dintre pictura clasica si aceasta arta este vizibila
in proiectele lui Rafael Sanzio, care in anul 1515 a realizat
cartoanele pregatitoare pentru tapiserii precum Pescuitul
miraculos, lucrate ulterior in atelierele flamande de elita.

RETIN

* Pictura murala este imobild, apartine constructiei,
in timp ce pictura de sevalet este un bun mobil, care
poate fi mutat si expus in diverse spatii.

* Grafica se bazeaza pe desen, linie si valoratie, si pe
posibilitatea multiplicarii prin diverse tehnici de
gravura.

e Mozaicul si vitraliul folosesc fragmentul si lumina
(reflexia sau transparenta) pentru a defini planul.

e Tapiseria imbina utilul cu esteticul, creand imagini
rezultate din structura textila a fibrelor.

Aplic

1. Pe 0 jumatate de pagina, deseneaza un peisaj
folosind doar linii de grosimi diferite. Pe cealalta
jumatate, reprezinta acelasi peisaj folosind doar puncte
(tehnica punctarii, stippling). Observa cum se schimba
perceptia spatiului.

2. Decupeaza din reviste vechi patratele de culori diferite.
Realizeaza un mar folosind aceste fragmente, lasand un
mic spatiu alb intre ele.

3. Foloseste o foaie de calc sau o folie de plastic @
transparenta. Deseneaza un contur cu marker
negru gros (reteaua de plumb), apoi coloreaza spatiile
libere cu markere colorate permanente. Pune lucrarea
in dreptul unei ferestre si observa efectul luminii.
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RECAPITULARE

In aceasta unitate ai invdtat despre modul in care elementele de limbaj vizual sunt organizate pe o suprafata plana dupa
reguli de compozitie bine stabilite; despre felul in care citesti, interpretezi si intelegi mesajele sau semnele transmise prin
intermediul unei imagini; despre domeniile traditionale de manifestare a reprezentarilor bidimensionale. Ai explorat cum
se construieste o imagine plana, cum ii descifrezi sensul si in ce forme artistice traditionale o regasesti.

Sintaxa imaginii - ansamblul regulilor prin care elementele limbajului plastic sunt organizate intr-o compozitie.

Principiile compozitiei: unitate, echilibru, ritm plastic, contrast, centru de interes, proportie.

Tipuri de compozitii: plastica sau decorativa, figurativa sau nonfigurativa, statica sau dinamica, deschisa sau inchisa.

Semiologia - stiinta care studiaza semnele si modul in care acestea transmit sensuri in diverse contexte. Semnele pot fi
iconice, indice si simbolice.

Procesul de decodificare: semnificantul, semnificatul si referentul.

Decodificarea imaginii: lectura denotativa si conotativa. Codurile limbajului vizual sunt cromatic, morfologic si topologic.

Pictura murala - imobild, apartine constructiei. Pictura de sevalet - bun mobil.

Grafica - desen, linie si valoratie; multiplicarea prin diverse tehnici de gravura.

Mozaicul si vitraliul folosesc fragmentul si lumina pentru a defini planul.

Tapiseria imbina utilul cu esteticul, credand imagini prin structura textila a fibrelor.

Activitate practica: Realizeaza in caiet o schita compozitionalad abstracta cu structura dinamica.

EVALUARE Se acorda 10 puncte din oficiu.
1. Alege varianta corecta de raspuns. 30p.
A. Sintaxa plastica reprezinta:

a. studiul materialelor de lucru c. istoria picturii moderne

b. organizarea si combinarea elementelor de limbaj plastic ~ d. analiza perspectivelor arhitecturale
B. Semiologia imaginii studiaza:

a. tehnicile de desen c. materialele folosite in pictura
b. semnele si sensurile imaginilor d. proportiile corpului uman
C. Grafica se bazeaza pe:
a. pictura in ulei b. linie si valoratie C. piese mici de piatra d. tehnica fresco
2. Noteaza A (adevarat) sau F (fals) in dreptul enunturilor: 8p.

a. Linia poate sugera miscare si directie. _A
b. Ritmul plastic se obtine prin repetarea organizatd a elementelor.
c. Contrastul cromatic apare doar in sculptura.
d. Compozitia bidimensionala are adancime reala.

3. Noteaza trei elemente de limbaj plastic utilizate in imaginea bidimensionala. Ex. punctul 12p.
4. Care sunt cele trei parti implicate in procesul de decodificare a semnelor? Ex. semnificantul 12p.
5. Priveste lucrarea Fata cu cercel de perld de Johannes Vermeer (fig. 4) si analizeaz-o raspunzand la intrebari: 28 p.
+ Care este centrul de interes al compozitiei? - Ce tipuri de linii predomina?
« Exista contraste cromatice? Explica succint. « Cum contribuie elementele plastice la expresivitatea imaginii?
Autoevaluare
Am ramas cu ideea: Mi-as dori sa aprofundez:
Am intampinat dificultatea: Activitatea mea a fost: foarte buna / buna / satisfacatoare / nesatisfacatoare
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ARTA SI TEHNICA

2.1. Fundamente tehnice ale
imaginii bidimensionale.
Tehnici, materiale, instrumente

2.2. Multiplicarea imaginii plane.
Tehnici de gravura si
imprimare

2.3. Tehnici bidimensionale
aplicate: pictura murala,
mozaicul, artele textile

Fig. 1. Leonardo da Vinci
(1452-1519) - studiu pentru
Adoratia Magilor, sfarsitul
secolului al XV-lea - inceputul
secolului al XVI-lea. Tn desen se
distinge reteaua geometrica
riguroasa de constructie a
perspectivei liniare. Galeriile
Uffizi, Florenta, Italia

OBSERV

Amesteca putin pamant
colorat (sau pudra de fard
de pleoape) cu un
galbenus si putina apa.
Tncearca sa pictezi o mica
forma pe un carton.
Observa cat de repede se
usuca si cum devine mata.

IMI AMINTESC

Inainte de a picta, artistul
trebuie sa faca grunduirea
suportului. Grundul (un
amestec de clei si cretd)
astupa porii lemnului sau
ai panzei, impiedicand
vopseaua sa fie absorbita
complet. Fara grund,
culorile ar deveni terne

si suportul s-ar degrada
n timp.
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2.1. Fundamente tehnice ale imaginii
bidimensionale. Tehnici, materiale, instrumente

invit @

Desenul si pictura sunt procese in care instrumentele, materialele si tehnicile alese nu sunt
simple mijloace de executie, ci chiar substanta din care se naste expresivitatea. Alegerea
suportului (hartia, panza, lemnul sau tencuiala peretelui) are un impact deosebit asupra modului
in care privitorul percepe reprezentarea.

Desenul, ca disciplina fundamentala bazata pe linie, punct si valoare, prin care se reprezinta
structura diverselor forme direct pe suprafata-suport, este caracterizat prin unicitate,
spontaneitate, observatie directa si studiu analitic. La baza, este actul de a trasa o urma pe o
suprafata. Este limbajul primar al umanitatii, pentru ca, inainte de a scrie, oamenii au desenat.

Pentru a reda cat mai fidel forma, volumul si spatialitatea, in desen s-au dezvoltat tehnici
specifice de constructie, perspectiva si valoratie.

Schema este o reprezentare grafica simplificata si abstracta, de natura tehnica, ce reda
exclusiv structura, conexiunile sau functionarea unui sistem. Schita (fig. 1) este un desen
preliminar si sumar, folosit ca etapa de studiu sau pregatire, care stabileste proportiile, compozitia
si trasaturile generale ale unei viitoare lucrari. Crochiul e un desen extrem de rapid si spontan,
cu scopul de a captura instantaneu esenta, miscarea sau atitudinea unui subiect. in desen, lumina,
umbra si profunzimea spatiala se pot exprima si prin linia modulata, care este o linie dinamica
si expresiva care isi modifica grosimea, intensitatea si tonalitatea pe parcursul traseului sau.

Tehnici de lucru in desen
Constructia reprezinta schitarea obiectelor complexe ca forme geometrice de baza (sfera,
cub, cilindru, con) pentru a stabili proportiile corecte inainte de detaliere.
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Perspectiva liniara este un sistem matematic de
reprezentare a spatiului tridimensional pe o suprafata plana,
folosind ca elemente linia orizontului (nivelul ochilor
privitorului) si puncte de fugd (locul unde converg liniile
paralele din realitate).

Perspectiva atmosferica (aeriana) este tehnica prin care
obiectele din departare sunt desenate cu un contrast mai
scazut, detalii mai putine si tonuri mai sterse, imitand efectul
atmosferei asupra vederii.

Valoratia reprezinta gradarea tonurilor de la alb la negru
pentru a sugera lumina si umbra (clarobscur - fig. 2) si se
poate obtine prin hasura. Hasura este formata dintr-o serie
de linii paralele, incrucisate sau curbe, trasate la distante
mici, folosita in desen si gravura pentru a reda volumele,
umbrele, lumina si texturile.

in picturd, interactiunea dintre pigment (culoare), liant
(substanta care fixeaza pigmentul) si suport determind nu
doar tehnica de lucru, ci si rezistenta in timp a operei de arta.

Modelarea luminii si a spatiului prin culoare
Sfumato - tehnica estomparii marginilor, de a lumina la
umbra, prin tranzitii foarte fine, aproape imperceptibile
(tehnica perfectionata de Leonardo da Vinci - fig. 3).
Grisaille - executarea unei picturi monocrome (in nuante
de gri sau brun), folosita istoric ca substrat (sub-pictura) pentru
stabilirea volumelor si valorilor de luming, imitand sculpturile,
peste care se aplica ulterior glasiu colorat (fig. 4).
Modularea cromatica - redarea volumului prin
alternarea temperaturii culorilor (culorile calde par ca vin in
fatd/lumina, culorile reci par ca se retrag in fundal/umbra).
Modul de aplicare a culorilor determina stilul, dinamica si
textura operei finale.
Glasiul (glazing) - aplicarea de straturi de culoare
subtiri, extrem de diluate si transparente peste un strat deja
uscat. Lumina traverseaza straturile transparente si se

Fig. 2. Hans Holbein cel Tanar, Hristos odihnindu-se, 1519, clarobscur, desen
in creion, tus cu accente de alb pe hartie colorata

reflecta din suport, creand o profunzime cromatica imposibil
de obtinut prin amestec fizic pe paleta.

Impasto - vopseaua este aplicatd in straturi groase, dense
(pasta pura), adesea cu cutitul de paleta. Tusele raman vizibile,
creand un relief tridimensional care interactioneaza fizic cu
lumina din incapere (tehnica celebra la Vincent van Gogh).

Umed pe umed (wet-on-wet/alla prima) - aplicarea de
vopsea proaspata peste un strat de vopsea inca umed.
Specifica acuarelei (unde culorile fuzioneaza liber pe hartia
uda) si picturii rapide in ulei.

Pensula uscata (dry brush) - folosirea unei pensule
aproape uscate, cu foarte putina vopsea pe varfuri, plimbata
usor peste un suport texturat. Culoarea adera doar pe
reliefurile suportului, creand un efect granulat, de schita.

RETIN

« Sfumato si grisaille sunt tehnici majore de redare
a volumelor prin tranzitii fine de clarobscur, sau
sub-pictura monocroma.

« Glasiul aduce profunzime prin straturi transparente, in
timp ce impasto creeaza relief tactil.

« Aplicarea culorilor (umed pe umed, pensula uscata)
determina direct textura si dinamica operei.

Aplic @

1. Deseneaza acelasi subiect succesiv cu creion, carbune
si tus pe aceeasi hartie. Compara texturile.

2. Aplica o pata de acuarela pe trei suporturi diferite
(hartie subtire, carton gros, carton texturat) si noteaza
cum influenteaza absorbtia.
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REPERE ISTORICE

Xilogravura (sec. al XIV-lea)
este prima tehnica
utilizata la scara larga in
Europa, preluata din
Orient, a servit initial la
multiplicarea textelor
religioase, marcand
trecerea de la manuscrisul
unicat la circulatia de
masa. Precursoare directa
a tiparului, a oferit
conceptul de baza pentru
inventia lui Gutenberg.

Gravura in metal (secolul
al XV-lea) apare odata cu
dezvoltarea orfevrariei si a
prelucrarii metalelor,
oferind o precizie si o finete
a liniei pe care lemnul nu le
putea sustine.

Fig. 2. Gravarea cu ajutorul
burinului pe placa de cupru

USTENSILE
PENTRU INCIZIE

Daltite - instrumente cu
lame de otel, cu diferite
profile, folosite Tn
xilogravura si linogravura
pentru a sapa in material
si a lasa imaginea in relief.
Ac de gravura - o tija de
otel foarte dur, ascutita la
un capat, folosita in
acvaforte (pentru a zgaria
lacul) sau in pointe-seche
(pentru incizia metalului).
Burin (daltita pentru
cupru- fig. 2) - unealta cu
varf in forma rombica,
folosita pentru a taia santuri
precise in placa de cupru.
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2.2. Multiplicarea imaginii plane.
Tehnici de gravura si imprimare

Observ

Priveste cu atentie imaginile (fig. 4-7). Toate aceste desene
sunt, de fapt, ,stampile” realizate invers, in oglinda. De ce crezi?

invat @

Aparuta ca o necesitate de comunicare si democratizare a imaginii, gravura reprezinta
procesul de transfer al unei imagini de pe un suport numit matrita, confectionat din metal,
lemn, linoleum sau alte materiale, pe altul, de regula hartie. Pe matrita incizata se aplica
cerneala cu ajutorul unei role, apoi se asaza hartia si sunt trecute printr-o presa (fig. 1).
Cerneala este astfel transferata pe coala de hartie ca urmare a aplicarii presiunii.

Spre deosebire de desen, care este unic, gravura apartine artelor grafice reproductibile,
avand capacitatea de a genera o serie de exemplare identice, numita tiraj, in care fiecare
lucrare semnata are valoarea de original. Atunci cand realizeaza o gravura, artistul nu lucreaza
direct asupra imaginii finale, ci realizeaza pe matrita o structurd in negativ (adancime) sau
in relief. Imaginea de pe matrita trebuie desenata invers, in oglinda, pentru ca imaginea
imprimata pe hartie sa fie cea corectd. Imaginea imprimata pe hartie (sau alte materiale)
dupa un desen gravat pe o placa se mai numeste si stampa.

Gravura pe lemn

Xilogravura (fig. 4) este
cea mai veche tehnica de
gravura in relief care
foloseste ca suport o placa
de lemn (de mar, par, cires -
fig. 3). Lemnul poate fi taiat
fie in lungul fibrei, fie de-a
curmezisul acesteia. Cel din
urma este mult mai dur si
presupune un efort mai
mare. Artistul sapa in lemn
zonele care vor ramane albe,
lasand in relief formele care
vor fi cerneluite si imprimate
pe hartie.

> i e .

Fig. & Albrecht Diirer, Cei patru cdldreti ai Apocalipsei, c. 1498, xilogravura

= -

Fig. 3. Materiale pentru xilogravura
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Fig. 5. Rembrandt van Rijn, Tandr asezat pe pamant, cu un picior intins,
1646, acvaforte

Gravura pe metal

Acvaforte (aquaforte) este procedeul de gravura in care
desenul este obtinut prin actiunea coroziva a unui acid
asupra unei placi metalice. Placa este acoperita cu un lac
protector (vernis), artistul zgarie lacul cu un ac pentru a
expune metalul, iar acidul ,sapa” doar in zonele neprotejate,
creand astfel matrita (fig.5).

Acvatinta (aquatinta) este o tehnica de gravura pe metal,
folosita pentru a obtine suprafete cu tonalitati nuantate si
texturi granulate (similar acuarelei). Se realizeaza prin
presararea unei pudre fine de rasina (colofoniu) pe placd,
formand, dupa incalzire si corodare cu acid, o retea de puncte
ce retin cerneala in degradeuri (fig.6).

Pointe-seche (gravura cu ac rece) este o tehnica de
gravura in adancime (intaglio) constand in incizarea directa a
unei placi de metal (cupru, zinc) cu un ac de otel foarte ascutit
sau cu diamant. Specificul acestei tehnici este ,bavura”
(creasta de metal ridicatd de ac), care retine cerneala si ofera
liniei imprimate un aspect catifelat.

Mezzotinta (maniera neagra) este o tehnica de gravura
in adancime care permite obtinerea celor mai fine treceri de
la negru intens la alb pur. Placa este mai intai ,texturata”
uniform cu un instrument numit berceau, astfel incat, daca
ar fi imprimata, ar iesi complet neagra. Artistul creeaza
imaginea lustruind zonele care trebuie sa fie luminate.

Gravura pe piatra

Litografia este un procedeu de imprimare planografica
(pe suprafata plana), bazat pe fenomenul chimic de
respingere dintre apa si grasime. Desenul se executa cu un
creion sau tus gras pe o piatra calcaroasa speciala. Dupa
tratare, piatra umeda respinge cerneala grasa in zonele libere
si 0 accepta doar in zonele desenate (fig.7). Descoperirea
litografiei de catre Alois Senefelder a eliminat necesitatea
inciziei fizice, introducand principiul chimic in multiplicare si
deschizand calea catre afisul modern si publicitate.

DICTIONAR

Tipar adanc (gravura in adancime) - termen generic pentru
tehnicile (acvaforte, daltitd, pointe-séche) unde cerneala este
retinuta in santurile sapate in placa, iar hartia este presata cu
forta pentru a ,extrage” culoarea din acele adancituri.

Gravura in relief - termen pentru tehnicile (xilogravura, linogravura)
unde se imprima doar partile inalte ale matritei, restul fiind sapat
in adancime si ramanand alb pe hartie (principiul stampilei).
Presa de gravura - dispozitiv mecanic dotat cu doi cilindri
metalici intre care trece placa de gravura si hartia, exercitand o
presiune foarte mare pentru a transfera imaginea.

Monotipia - este o tehnica de imprimare prin care se obtine o
singura lucrare originala (unicat).

OULIN ROUBE ... ooes

LA GOULUE

BOULIN ROUSE Concerr
QULINROUGE B A}

{iﬁll'l',l'tl.s l

T

=

-
Fig. 6. Francisco de Goya, Somnul M‘

ratiunii naste monstri, din seria Fig. 7. H. Toulouse-Lautrec, Moulin
,Capricii”, 1799, acvatinta Rouge: La Goulue, 1891, litografie

Gravura pe linoleum

Linogravura este o tehnica moderna, care utilizeaza ca
suport o placa de linoleum. Fiind un material mai moale si
lipsit de fibra, permite o taiere mult mai usoara si linii mai
fluide, fiind preferata adesea pentru compozitii cu suprafete
mari de culoare.

RETIN

e Gravura in relief (xilogravura, linogravura) imprima
zonele inalte ale matritei.

e Tiparul adanc (acvaforte, acvatinta, pointe-séche,
mezzotinta) retine cerneala in santuri.

e Litografia este planografica, bazata pe respingerea
dintre apa si grasime.

Aplic @

Experimenteaza principiul gravurii realizand o monotipie:
deseneaza cu vopsea diluata pe o suprafata neabsorbanta
(sticla sau plastic) si preia imaginea unica pe o foaie de
hartie prin presare manuala.
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OBSERV

Imagineaza-ti ca trebuie sa
realizezi o imagine mare
cat peretele unei case.
Opera ta trebuie sa reziste
cateva sute de ani expusa
la diverse intemperii. Ce
tehnica ai putea sa aplici?

DESCOPAR

in artele monumentale
(frescd, mozaic), stilizarea
este esentiald. Deoarece
privitorul vede lucrarea de
la distanta mare, detaliile
minuscule se pierd. De
aceea, artistii folosesc
contururi clare si pete de
culoare mari, bine definite,
pentru ca imaginea sa
ramana lizibila si
puternica.

Fig. 1. Biserica Manastirii Voronet, peretele vestic, fresca Judecata de Apoi,
executata pe tencuiala umeda. Pentru a obtine celebrul ,albastru de Voronet”,
mesterii foloseau praful de lapislazuli, o piatrd semipretioasa
adusa din Afganistan.
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2.3. Tehnici bidimensionale aplicate:
pictura murala, mozaicul, artele textile

it @ @

Multe opere de arta celebre se afla pe peretii, tavanul sau pavimentul unor cladiri istorice,
fiind parte integranta din spatiul acestora. Imaginea integrata in spatiul arhitectural este
conceptul plastic si constructiv ce defineste opera de artq, realizata nu ca un element
decorativ adaugat (aplicat ulterior), ci ca parte organica, structurald si conceptuala a unui
ansamblu arhitectural.

Aceastd imagine subordoneaza legile compozitiei de sevalet (autonome) rigorilor spatiale,
scarii umane si monumentale, surselor de lumina (naturald si artificiald) si fluxurilor de
circulatie din cladire. Aceasta nu doar decoreaza peretele, ci i accentueaza functia utilitara
si simbolica. Integrarea imaginii se realizeaza prin gestionarea atenta a formelor, texturilor
si culorilor, in raport cu interiorul sau exteriorul. Tranzitia de la tehnicile aplicative de atelier
la dimensiunea monumental-arhitecturala impune modificari la nivel de scara, tehnologie,
perceptie vizuala si durabilitate.

Pictura murala

Este o forma de arta executata direct pe un perete, tavan sau o suprafata permanenta a
unei cladiri, aderand perfect la zid prin tehnici specifice precum fresco, tempera sau altele.
Este o artd straveche, utilizata incd din preistorie (pictura rupestrd) si poate fi decorativa,
narativa, religioasa sau cu rol de manifest urban (arta stradald). In relatie cu arhitectura,
picturile muralele pot modifica optic volumele - prin culorile alese, utilizarea perspectivei
sau densitatea detaliilor, acestea pot crea spatialitate, apropiere sau departare.

Adaptarea la scara monumentala - pentru a realiza trecerea imaginii de la format mic la
cel macro artistul trebuie sa stapaneasca legile perspectivei (de exemplu, racursiurile,
corectii optice pentru deformarile date de distanta si unghiul din care priveste spectatorul).

Vi SR ATENYT S ETES Tiimel, W Tousi

.E
i

Fig. 2. Giotto, Capela Scrovegni, din Padova. Pentru cer si mantaua albastrd a
Fecioarei Maria s-a folosit tehnica secco, astfel ca parte din pictura s-a pierdut.
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Tehnica fresco (affresco) - pictura pe tencuiala uda (un
amestec de var, nisip si apa), ideala pentru integrarea fizica
(pigmentul devine parte din perete prin carbonatarea
varului). Este cea mai rezistenta tehnicd, dar necesita viteza,
deoarece artistul poate lucra doar pe portiunea de perete
proaspat tencuitd in acea zi (numita giornata) (fig. 1).

Tehnica secco (a secco - fig. 2) - pictura pe peretele deja
uscat, folosind pigmenti amestecati cu un liant (ou, clei sau
cazeina). Este o tehnica mai usoara, permite detalii fine, dar
este mai putin rezistenta in timp decat fresca. La fel ca in
restaurare, lucrarile pe baza de pigmenti pulbere (cum e si
pastelul uscat) necesitd aplicarea unui fixativ protector
pentru conservare.

Mozaicul

Reprezinta asamblarea unor piese mici, poliedrice,
numite tesere (tesserae), pentru a forma o imagine (fig. 3-4).
Fiecare piesa este taiata manual la dimensiunile dorite.
Artistii asaza apoi fragmentele rand pe rand, tinand cont de
culori si ghidati de desenul de sub ele, ca intr-un puzzle
minutios. Se urmareste cu atentie ritmul si directia liniilor
compozitiei, lasand spatii mici intre piese, care vor fi
completate la final pentru a uni intreaga imagine. Prin acest
aranjament, suprafata finala capata o textura unica, usor
neregulata. Folosit din Antichitate in arhitectura, mozaicul
este o tehnica foarte durabila de integrare a imaginii, ce
confera si o protectie sporita structurii si elementelor de
rezistenta (stalpi, pereti, cupole).

Teserele sunt asezate intr-un liant proaspat (mortar sau
ciment) pentru a fi montate pe suport. Deoarece suprafata
nu este perfect plana, piesele reflecta lumina sub unghiuri
diferite, creand un efect de stralucire vibranta.

Mozaicul monumental renunta la finetea miniaturistica
in favoarea fortei de impact de la distanta. Se foloseste
tehnica indirecta (asamblarea inversa pe hartie in atelier si
apoi montarea pe panouri, perete sau pe podea) pentru a
acoperi suprafete mari.

Artele textile

Manifestare a artelor decorative si aplicate, artele textile
reunesc genuri artistice precum tapiseria, broderia si
imprimeul, avand la baza firul (de origine animala, vegetala,
minerald sau sinteticd) si structura textild obtinuta prin
tehnici precum tesere, impletire, noduri, cusatura.

Fig. 5. Tapiserie medievala in Castelul Ecouen, Franta (detaliu)

Piesele de arta textila monumentala pot avea si functii Tapiseria (tesatura) - din francezul ,tapis” (covor),
practice, cum ar fi corectia acustica (absorbtia ecoului) si  constd intr-un covor tesut sau innodat manual, de obicei
izolarea termica, conferind prin textura o nota calda, decorativ, care prezinta imagini, motive sau scene complexe
organica, in contrast cu rigiditatea constructiei. (fig. 5). Are radacini adanci in arta medievala si populara.
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Tapiseria paraseste rolul de simplu decor suspendat
pentru a deveni un ,perete cald” sau perete despartitor in
spatii largi (atriumuri, sali). Considerata o opera de arta
complexa, tapiseria este realizata la razboiul de tesut,
folosind fire de lana, matase, bumbac, chiar de argint sau aur
pentru a crea o textura bogatd. Imaginea este creata prin
intreteserea firelor de bdtaturd (colorate) printre firele de
urzeala. Artistul lucreaza dupa un model la marime naturala
numit carton (fig. 6).

Broderia este arta de a decora un material (panza, catifea,
piele) prin coaserea unor modele cu fire (ata de bumbac,
matase, fir de aur/argint), folosind acul si ghergheful (pentru
aintinde si fixa materialul in timpul coaserii). Poate fi realizata
manual sau la masina, oferind o textura in relief si o mare
diversitate de cusaturi (punct in cruce, punct plin etc. - fig. 7)

Imprimeul (imprimarea pe suport textil) se realizeaza
prin aplicarea imaginii pe panza prin stantare cu forme de
lemn (fig. 8), serigrafie (utilizarea unei site dense din matase
pe care se creeaza un sablon, cerneala fiind fortata cu o racleta
sa treaca prin zonele neacoperite - fig. 9) sau vopsire selectiva
(tehnica Batik, aplicarea de ceara pe unele zone pentru a
bloca patrunderea culorii). Spre deosebire de tapiserie sau
broderie, imprimeul nu schimba structura tesaturii, ci doar
suprafata ei (fig. 10).

Fig. 8. Stantare Fig. 9. Serigrafie Fig. 10. Tehnica Batik - acoperirea formelor cu ceara si apoi vopsirea

materialului, zonele desenate cu ceara fiind protejate

RETIN

* Fresca este o tehnica definitiva, unde pictura devine ApliC @

parte din perete prin reactie chimica. L )
Foloseste smartphone-ul si activeaza grila camerei.

Realizeaza trei fotografii de aproape (macro) ale unor texturi
(rugina, coaja de copac), incadrand centrul de interes
conform regulii treimilor. Transforma-le in alb-negru cu o
aplicatie de editare.

* Mozaicul este ,pictura cu pietre” (tesere) care vibreaza
in lumina.

- Tapiseria construieste imaginea fir cu fir, integrand
desenulin structura materialului.
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RECAPITULARE

in aceasta unitate ai invatat despre fundamentele tehnice ale imaginii bidimensionale, principalele tehnici si materiale
utilizate in reprezentarile artistice, rolul suportului, instrumentelor si procedeelor plastice, relatia dintre tehnica si
expresivitatea imaginii, utilizarea diferitelor mijloace tehnice. Ai descoperit arta grafica reproductibila, procesul de multiplicare
a imaginii plane prin tehnici de gravura si imprimare, tehnicile de suprafata aplicate in mural, in mozaic si arte textile si
modul in care sunt adaptate la scara monumentala.

Desenul, bazat pe linie, punct si valoare, este actul de a trasa 0 urma pe o suprafata-suport.

Schema - reprezentare grafica simplificata ce reda structura, conexiunile sau functionarea unui sistem.

Schita - desen preliminar care stabileste proportiile, compozitia si trasaturile generale ale unei lucrari.

Crochiul - desen rapid si spontan, cu scopul de a captura esenta, miscarea sau atitudinea unui subiect.

Tehnici de lucru in desen: constructia, perspectiva liniara, perspectiva aeriand, valoratia, hasura.

Tehnici de lucru in pictura: sfumato, grisaille, modularea cromaticd, glasiul, impasto, umed pe umed, pensula uscata.
Tehnici de gravura si imprimare: xilogravura, acvaforte, acvatinta, pointe-seche, mezzotinta, litografia, linogravura.
Pictura murala - executata direct pe o suprafata permanenta a unei cladiri, aderand perfect la zid prin tehnici specifice.
Mozaicul - asamblarea unor piese mici, poliedrice, numite tesere, pentru a forma o imagine.

Artele textile - tapiseria, broderia si imprimeul. Tehnici: tesere, impletire, cusatura, stantare, serigrafie, vopsire selectiva.

EVALUARE Se acorda 10 puncte din oficiu.
1. Completeaza spatiile libere cu termenii potriviti pentru a obtine enunturi corecte. 20 p.

Tehnica numita fresca presupune aplicarea pigmentilor pe tencuiala ,iar pigmentul devine parte din perete prin
varului. Mozaicul este format din asamblarea unor mici din piatra, ceramica sau sticla, numite , fixate intr-un liant
proaspat. Pentru realizarea unei tapiserii, artistul foloseste un model realizat la marime naturala, numit

2. Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate (A) si care sunt false (F)? incercuie§te varianta corecta. 20 p.
Schita este un desen realizat dupa natura pentru a surprinde instantaneu miscarea sau atitudinea unui subiect. @/ F
Gravura apartine artelor grafice reproductibile si genereaza un ,original multiplicat” intr-un anumit tiraj. AlF
Tehnica impasto aplica culori in straturi subtiri, extrem de diluate si transparente, peste un strat deja uscat. ~ A/ F
Tn artele monumentale, detaliile minuscule se pierd, iar stilizarea devine esentiala. AlF

3. Asociaza fiecare notiune din coloana A cu definitia corespunzatoare din coloana B. 20 p.

Coloana A Coloana B

1. Sfumato a. Procedeu pe metal unde desenul e obtinut prin actiunea coroziva a unui acid.
2. Acvaforte\ b. Arta textila de decorare a unui material prin coaserea de modele cu acul si ghergheful.

3. Mezzotinta ¢. Tehnica a tranzitiilor fine de la lumina la umbra prin estomparea marginilor.

4, Broderie d. Maniera neagra; texturarea uniforma a placii metalice si lustruirea zonelor luminate.
5. Imprimeu e. Aplicarea imaginii pe panza prin stantare sau serigrafie, fara a-i schimba structura.
4. Priveste lucrarea Cei patru caldreti ai Apocalipsei de Albrecht Diirer si fresca Judecata de Apoi de la Manastirea
Voronet. Identifica: @ 30p.

- modul in care sunt obtinute detaliile si contrastele in lucrarea lui Diirer.

- liantul natural folosit de mesteri pentru fixarea pigmentului pe tencuiala uda in Judecata de Apoi si numele pietrei
semipretioase din care provenea celebrul albastru.

- de ce este necesara stilizarea formelor si folosirea contururilor clare in cazul artei monumentale de exterior.

Autoevaluare
Am ramas cu ideea: Mi-as dori sa aprofundez:
Am intampinat dificultatea: Activitatea mea a fost: foarte buna/ bund/ satisfacatoare / nesatisfacatoare
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3.1. Spatiul bidimensional
din Preistorie la baroc

3.2. Spatiul bidimensional
»~ISME”

3.3. Spatiul bidimensional
modern si contemporan

Fig. 1. Pictura rupestra din . . re R o o o
[ imerne, 3.1. Spatiul bidimensional din Preistorie la baroc
Altamira, Spania

Observ
IMI AMINTESC Imagineaza-ti cd esti in fata unui perete alb. Dacé trasezi o linie orizontald, ai creat un
Punctul de fuga se afla ,j0s” si-un ,sus”. Dar cum faci sa para ca in spatele peretelui se afla un drum care se
intotdeauna pe linia pierde in zare? Cum convingi ochiul sa vada trei dimensiuni unde exista doar doua?
orizontului (care corespunde
nivelului ochilor tai). in v @
Renastere, acest punct era Im’a":

adesea plasat in dreptul - . .. . o .
esea plasat In creptu De-a lungul mileniilor, artistii au cautat sa ilustreze lumea reala pe o suprafata plana -
capului personajului ' ;

principal. perete de pestera, papirus, panza sau tavan de biserica. Fiecare epoca a avut insa propriul
mod de reprezentare, de la imaginile cu animalele suprapuse din pictura rupestra, la registrele
egiptene si icoanele cu fond auriu din Evul Mediu, drumul duce spre revolutia renascentista
a perspectivei si spre spectacolul iluziilor din baroc. Studierea acestora ne arata ca spatiul
in pictura nu este o copie a realitatii, ci o constructie culturala, incarcata de simboluri si de
viziunea despre lume a fiecarei epoci.

Preistoria - spatiul ca inventar (c. 40.000 - 10.000 7.H.)

Pesterile (Altamira - fig. 1, Lascaux - fig. 2) nu ofereau o linie a solului. Intr-0 ,scend” din
pictura rupestra nu exista fundal si adancime, ci se plasau animalele izolat sau suprapus, fara
relatie spatiala intre ele, pe peretele neregulat al pesterii. Desene (bizoni, cai, mamuti) si semne
geometrice pluteau intr-un spatiu nedefinit, sugerat doar de relieful natural al rocii. Figurile
umane erau rare si schematice. Singurul indiciu de adancime este suprapunerea partiald a
unor animale (unele desenate peste altele), dar nu exista scara ierarhica sau perspectiva.
Formele sunt redate prin contur si colorare cu pigment (ocru galben, rosu si carbune), iar uneori

Fig. 2. Pictura rupestra din
paleolitic, veche de peste ] . g . . ~ .
17300 ani, Lascaux, Franta se foloseste profilul contorsionat (coarnele vazute din fata pe un cap in profil).
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Arta Egiptului antic

Egiptenii construiesc imaginea pe un spatiu plan, fara
adancime, prin benzi orizontale suprapuse (registre). Figura
umana (fig. 3-4) este redata dupa legea frontalitatii: capul in
profil, ochiul si umerii din fata, soldurile si picioarele din
profil, o viziune ,spirituala”, nu naturala. Marimea personajelor
urmdreste scara ierarhica (faraonul - urias, servitorii - mici),
nu distanta fata de privitor. Culorile sunt plate, fara umbre,
avand rol simbolic, nu descriptiv. Scopul nu este iluzia
realitatii, ci claritatea rituala si ordinea lumii eterne.

Arta Greciei antice @

* Perioada geometrica (sec. IX-VIII 1.H.) - motive geometrice,
figuri umane stilizate.

* Perioada arhaica (sec. VII-VI .H.) - figuri negre pe fond
rosu (fig.6), apoi figuri rosii pe fond negru cu scene
mitologice si de viata cotidiana. Un nume de referinta este
pictorul atenian Exekias (Ahile si Aiax jucdnd zaruri)

* Perioada clasica (sec. V-IV i.H.) - nu foloseste inca
perspectiva liniara, dar pentru a crea iluzia volumului se
apeleaza la scurtarea formelor care vin spre privitor si la
modelajul prin culoare (umbre sugerate). Pe vasele de
ceramica, pictorii incep sa reprezinte picioarele sau
scuturile vazute si din alte unghiuri. Spatiul incepe sa
sugereze adancime prin suprapunere si pozitionarea oblica
a obiectelor, nu prin punct de fuga. Aceasta perioada
marcheaza progrese constante prin redarea anatomica
naturala, miscare, drapaje fine.

« Perioada elenistica (sec. I1I-11.H.) - spatiul bidimensional
abandoneaza calmul clasic, stilul devenind expresiv,
dramatic si teatral. Putine exemplare de picturi murale
grecesti au rezistat timpului. Unele mozaicuri, copii ale unor
fresce, furnizeaza informatii asupra picturii din acea epoca.
Astfel celebrul mozaic (fig. 5) gasit la Pompei,
reprezentandu-l pe Alexandru cel Mare in batalia cu persii
de la Issos.

Arta romana (sec. VI iH. - IV d.H.)

Se remarca prin fresce murale, mozaicuri si portrete in
encaustica (pigmenti colorati amestecati cu ceara de albine
topitd) sau in tempera. Temele principale includ naturi
moarte, peisaje, scene erotice si portrete (realism
individualizat) - de exemplu, Vila Misterelor din Pompeii
(fig. 7), decorata cu fresce dionisiace si portretele din Fayum
(Egipt roman). in Pompeii, peretii erau pictati pentru a crea
iluzia unor gradini sau orase. Romanii foloseau o perspectiva
empirica, bazata pe mai multe axe de fuga, ceea ce oferea
senzatia unei adancimi instabile”, dar spectaculoase.

_ ___'.""'-"-'.*:1'-:1-&-’?-' y R Al

Fig. 4. Fresca din mormantul din Menna, Egipt, . 1400-1352 .H.

Fig. 6. Ahile si Aiax jucdnd
Fig. 5. Mozaicul lui Alexandru (detaliu), zaruri, priviti de Athena, figuri
Casa Faunului, Pompeii, . 100 T.H. negre pe amforg, ¢. 510 i.H.

S TR R R

i

Fig. 7. Fresca Vila Misterelor, Pompeii, c. 60 T.H.
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Evul Mediu - refuzul profunzimii si
simbolica medievala

in pictura medievala (icoana, fresca, manuscris), spatiul
este ierarhic si sacru, nu naturalist: personajele divine
(Hristos, Maica Domnului) sunt mai mari decat sfintii sau
muritorii (fig. 8), iar absenta perspectivei creeaza un plan
unic, neiluzionist. Fondul auriu nu reda un loc real, ci lumina
divina eterna, iar timpul este comprimat, apar mai multe
scene ale aceleiasi povesti simultan (in acelasi registru apare
sarutul lui luda si momentul cand Hristos este prins). Culorile
au semnificatii fixe (albastru - ceresc, rosu - jertfa, violet -
regalitate divind), iar gesturile si atributele (halou, cruce,
carte) sunt codificate liturgic. Spatiul nu imitd realitatea, ci
devine oglinda ordinii transcendentale.

% = T M R
Fig. 10. Masaccio, Sfanta Treime, 1425-1427

- = .——"_
] L1 ™ y . . # o T L

Fig. 8. Dipticul Wilton: Pruncul Hristos, Fecioara Maria, loan Botezdtorul si
Richard al Il-lea al Angliei, c. 1395-1399, Galeria Nationala din Londra

Renasterea - inventarea perspectivei
liniare si triumful geometriei

Tnsec. al XV-lea, in Florenta, arhitectul Filippo Brunelleschi
demonstreaza matematic ca liniile paralele converg catre un
punct de fuga unic, iar Leon Battista Alberti sistematizeaza
regula in Tratatul de picturd (fig. 11). Spatiul bidimensional
devine o fereastra spre lume: toate obiectele se micsoreaza
proportional cu distanta, creand iluzia perfecta a adancimii.
Masaccio, in Sfanta Treime (fig. 10), aplica pentru prima data
perspectiva centrala intr-o fresca, iar Leonardo da Vinci
adauga perspectiva aeriana (pierderea claritatii si a culorii
in departare - fig. 9). Pictura nu mai este simbol sau ritual,
ci reconstituire stiintifica a realitatii percepute de ochi.
Perspectiva este inteleasa ca o tehnica de reprezentare pe o
suprafata plana, a obiectelor in trei dimensiuni care apar ca
atare de la 0 anumita distanta si dintr-o pozitie data (fig. 12).

Renasterea marcheaza trecerea de la spatiul ,simbolic”
la cel ,rational”, guvernat de legile matematice ale
perspectivei liniare.

A gt skl it % e Eepes TG TR
FRILIE. fanvn sl

Fig. 11. Leon Battista Alberti, Tratatul de picturd, 1435

Fig. 12. Andrea Mantegna,
Hristos mort, 1483.
Scurtarea accentuata a
corpului, racursiul, creeaza
0 perspectiva inovatoare,
plasand privitorul direct la
picioarele lui lisus.
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Barocul - spatiul iluzionist fara @ @
limite (c. 1600-1750)

Stil artistic aparut in Italia, promovat de Biserica Catolica
in contextul Contrareformei, caracterizat prin dramatism,
miscare si grandiozitate.

in arta se foloseste diagonala si compozitia deschisa
pentru a sugera miscare si infinit, iar tenebrismul (contrast
puternic lumina-umbra) creeaza profunzime dramatica.
Peretele sau tavanul nu mai sunt limite, ci deschideri spre
cer (quadratura - pictura care simuleaza arhitectura falsa si
personaje plutind in nori). Tehnica trompe l'ceil (,insala
ochiul” - fig. 13) face ca obiectele pictate sa para reale, iesind
din planul imaginii. Se renunta la perspectiva centrala
renascentista, stabila, in favoarea unor puncte de fuga
multiple si a unghiurilor de jos in sus (di sotto in su). Scopul
nu mai este armonia masurata, ci spectacolul teatral si
emotia care sterge granita dintre real si reprezentat.

+ Caracteristici: Compozitii diagonale, contrast puternic
lumina-umbra (clarobscur), forme rotunde, expresivitate
intensa, decoratiuni bogate.

* Reprezentanti: Gian Lorenzo Bernini, Caravaggio,
Johannes Vermeer (fig. 14), Rembrandt van Rijn.

Daca Renasterea este despre ordine, barocul este despre
emotie si infinit.

Fig. 14. Johannes Vermeer,
Ldptdreasa, c. 1658

Fig. 15. Caravaggio, Bdiatul cu cos
de fructe, c. 1593

STIAI CA..2

- In Roma antic3, existau pictori de decoruri care puteau face o
camerd mica de 4 m? sa para o terasa imensa, folosind doar culori si
linii de fuga? Se numea ,lumea de dincolo de perete”.

« Clarobscurul lui Caravaggio (fig. 15) a fost atét de influent, incat a
pus bazele iluminatului de tip ,,noir” din cinematografia moderna de
mai tarziu, cu contrast puternic intre zonele luminate si cele umbrite?

PORTOFOLIU

Alege o lucrare baroca si, fara a o descrie, noteaza trei propozitii
care sa transmita mesajul simtit. Reprezintd lucrarea printr-un
desen simplificat care pastreaza doar starea emotionala.

8
5
5

Fig. 13. Faustino Trebbi, tavan in trompe ['ceil, 1775-1836

RETIN

e Antichitatea: Trece de la registrele plate egiptene la
fereastra” iluzionista romana.

e Evul Mediu: Sacrifica volumul pentru simbol, folosind
fundalul de aur si perspectiva inversa.

* Renasterea: Codifica legile matematice ale
perspectivei (punct de fugd, orizont) si pe cele optice
(sfumato).

* Barocul: Foloseste lumina (clarobscurul) si iluzionismul
extrem pentru a crea un spatiu dinamic si teatral.

Aplic @

1. Studiaza o fresca egipteana si o lucrare de-a lui
Masaccio. Noteaza pe doua coloane diferentele de
tratare a solului, a cerului si a corpurilor umane.

2. Exploreaza simbolurile din mormantul lui Nebamun (fig.3,
p.29). Plaseaza un semn plastic simplu intr-unul creat
de tine si scrie o scurta analiza despre cum contextul ii
schimba mesajul initial.
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Curentele artistice denumite
generic ,Isme”, aparute
initial in Franta, au redefinit
spatiul plastic si au
influentat radical intreaga
arta moderna.

OBSERV

Priveste cele trei tablouri
(A-C) si observd cum s-a
schimbat rolul artistului in
societate: de la cel care
educa prin moralg, la cel
care exprima suferinta
proprie sau la cel care
critica nedreptatea sociala.

1. Cum ti se pare alegerea
subiectelor?

Fig. 1. Gheorghe Tattarescu,
Renasterea Romadniei, 1850.
Semnifica renasterea tarii prin
stiintd, arta si credinta.

STIAI CA..?

* Ingres (neoclasicul) si
Delacroix (romanticul) erau
mari rivali? Se spune ca
sustinatorii lui Ingres
considerau culoarea lui
Delacroix ,murdara”, in timp
ce romanticii spuneau
despre desenele lui Ingres
cd sunt ,reci si fard viata ca
marmura”.

* Gustave Courbet,
parintele realismului, a spus
celebra fraza: ,Aratati-mi un
inger si-l voi picta!”,
refuzand sa reprezinte
lucruri pe care nu le poate
vedea cu proprii ochii
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3.2. Spatiul bidimensional: ,,-ISME”

e
T
A

A -
B. Théodore Géricault,
Portretul lui Laure Bro, 1818-1820

A. Jacques-Louis David,
Napoleon trecdnd Alpii, 1800

init @ @ @

Neoclasicismul este, intr-un fel, un ,urmas” al Renasterii (prin rigoare), in timp ce
Romantismul mosteneste dramatismul si lumina de tip clarobscur din baroc. Realismul este
cel care rupe traditia, pregatind terenul pentru arta moderna.

Tncepand cu secolul al XVIiI-lea, evolutia artei reflecta lupta dintre ideal (cum ar trebui
sa fie lumea) si real (cum este ea de fapt).

C. Jean-Frangois Millet,
Brutdreasa, 1854

Neoclasicismul sau cultul liniei si al ordinii (c. 1760-1830)

Aparut ca o reactie la , excesele” barocului, neoclasicismul propune o intoarcere la valorile
Antichitatii greco-romane, fiind un curent artistic si cultural bazat pe ratiune, echilibru si
armonie. Pictura se remarca prin scene inspirate din mitologie sau istorie, iar personajele
par adesea sculptate, nu pictate. Nuantele sunt retinute, fara efecte dramatice de lumina.
Accentul se pune pe gesturi si atitudine transmitand idealism si respect pentru valorile morale.
- Caracteristici: accentul cade pe desen (linie) si pe compozitii echilibrate, clare,
inspirate de basoreliefurile romane. Culoarea este subordonata formei, fiind aplicata
Lcurat”, fara urme de pensulatie vizibile.

- Reprezentanti: Jacques-Louis David (fig. 2), J.A.D. Ingres (fig. 3), Gh. Tattarescu (fig. 1).

Fig. 3. J.A.D. Ingres, Femeie care se

imbdiazd, 1808. Maestru al liniei

serpuite si al preciziei desenului,
anatomia devenind un ideal estetic.

Fig. 2. Jacques-Louis David, Jurdmdntul Horatiilor, 1784. O lectie de patriotism
si morala redata prin figuri statuare si o perspectiva arhitecturala riguroasa.
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Romantismul: triumful culorii si al emotiei
(sfarsitul secolului al XVIII-lea)

Romanticii resping rigoarea neoclasica, preferand
imaginatia, natura salbatica si sentimentele intense.
« Caracteristici: spatiul bidimensional devine dinamic, cu
compozitii in diagonala si un contrast puternic de lumina.
Urma pensulei devine vizibila (picturalitate), transmitand
energia artistului.
- Reprezentanti: Eugéne Delacroix (fig. 4), Caspar David
Friedrich (fig. 5), Théodore Géricault s.a.

Realismul: adevarul ,,spus” fara infrumusetare
La jumatatea sec. al XIX-lea, artistii decid sa picteze doar

ceea ce vad, refuzand eroii antici sau dramele romantice.

- Caracteristici: culorile devin sterse, pamantii, iar

compozitia este adesea ,taiata” brusc, sugerand o felie de

viata autentica, nepregatita pentru privitor.

- Reprezentanti: Gustave Courbet (fig. 6), Jean-Francois

Millet (fig. C), Jean-Frangois Raffaélli s.a.

RETIN

* Neoclasicismul inseamna ordine, linie precisa si
mesaje morale inspirate din istorie.

* Romantismul pune pret pe emotie, miscare, culoare
si forta naturii.

* Realismul aduce in arta viata cotidiana a oamenilor
simpli, refuzand orice forma de idealizare.

e Trecerea de la neoclasicism la realism reprezinta

drumul de la ,pictura unui ideal” la ,pictura ca
document social”.

Fig. 5. Caspar David Friedrich,
Calator deasupra mdrii de ceatd,
1818. Spatiul este folosit pentru a

sugera infinitul si ,sublimul” naturii
in fata careia omul este minuscul.

Fig. 4. Eugéne Delacroix, Libertatea conducand poporul, 1830.
0 explozie de miscare si culoare, unde personajele par sa iasa din cadrul
tabloului. Tabloul a fost considerat atat de revolutionar incat a fost scos din
expunerea publica timp de multi ani, de teama sa nu incite oamenii la revolta.

Aplic €9

1. Compara lucrarea lui J.L. David (fig.2) cu cea a lui
E. Delacroix (fig. 4). Indicatie de rezolvare: Deseneaza pe
o foaie doar schema compozitionala a ambelor tablouri
(liniile de fortd). Urmdreste cum prima este dominatd
de verticale si orizontale, iar a doua de diagonale.

2. Deseneaza un obiect din casa (o pereche de pantofi vechi,
0 maturd). incearca s redai imaginea insistand pe detalii
care arata ,,uzura” obiectului, fara sa il faci sa para ,frumos”.

3. Incadreaza lucrarea Pluta Meduzei de Théodore Géricault
intr-unul dintre cele trei curente, argumentand pe baza
utilizarii luminii si a emotiei transmise.

Fig. 6. Gustave Courbet, inmormdntare la Ornans, 1849-1950. Un tablou imens care trateaza o scena banala
de provincie cu aceeasi importantd pe care o primeau inainte regii.

33 I



U3 - ARTA SI MENTALITATE

Fig. 7. Claude Monet, Femeie cu
umbrela de soare, 1875
Lumina vibranta si tusele rapide
de culoare descompun formele,
capturand atmosfera
instantanee a unei zile de vara.

Fig. 8
STIAI CA..?

« Henri Matisse a ajuns sa
creeze celebrele sale colaje
decupate (precum ,lcar”,
1944 - fig. 8) la batranete,
cand, fiind bolnav si stand in
scaunul cu rotile, nu mai
putea picta la sevalet, asa ca
,desena cu foarfeca” in
hartie colorata?

Fig. 10. Pierre-Auguste Renoir, Bal la Moulin de la Galette, 1876. O celebrare a
luminii filtrate de frunzele copacilor, creand pete mobile pe haine si fete.
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Fig. 9. Claude Monet, Impresie, rasdrit de soare, 1872. Lucrarea a dat numele curentului;
spatiul este sugerat prin vibratia vaporilor de apa.

Impresionismul: capturarea clipei si a luminii (c. 1860-1890)

Daca realismul dorea sa fie ca o fotografie a societatii, impresionismul apare exact cand
fotografia devine populara. Artistii inteleg ca nu mai are sens sa ,,copieze” realitatea perfect,
asa ca incep sa picteze ceea ce aparatul foto nu putea prinde atunci: vibratia luminii si emotia
subiectiva a culorii.

La finalul secolului al XIX-lea si inceputul secolului XX, artistii abandoneaza dorinta de a
reda spatiul cat mai realist si incep sa exploreze schimbarile de lumina si atmosfera, folosind
pensulatii rapide si culori pure, pentru a surprinde impresia de moment.

Impresionismul a fost o perioada de profunda transformare artistica si culturala, artistii
cautand sa surprinda ritmul rapid al vietii urbane, dar si frumusetea efemera a naturii. Artistii
nu mai sunt interesati sa redea obiectele in sine, ci lumina care cade pe ele. Amestecul
culorilor nu se mai face pe paleta, ci ,in ochiul privitorului”. Pentru asta, ei ies din ateliere

e o S ]
1

Fig. 11. Edouard Manet, Monet in barca atelier, 1874



Fig. 12. Edgar Degas, Alexandru
(Macedon) si Bucefalus, 1861

Fig. 13. Henri de Toulouse-Lautrec,
Femeie cu manusi, 1891

si picteaza in aer liber. Se renunta la negrul traditional,
folosindu-se umbre colorate (albastre sau verzi) si contraste
puternice, inspirate de natura inconjuratoare.

+ Caracteristici: tuse mici de culori pure, aplicate direct pe
panza (divizionism). Tn locul compozitiilor rigide si ale
detaliilor precise ale academismului, artistii impresionisti
au adoptat pensulatii rapide, culori vibrante si scene
surprinse spontan.

- Reprezentanti: Claude Monet (fig. 7, 9), Pierre-Auguste Renoir
(fig. 10), Edouard Manet (fig. 11), Edgar Degas (fig. 12) s.a.

Postimpresionismul (c. 1880-1905) @

Aparut Tn Franta spre sfarsitul secolului al XIX-lea, acest
curent nu a fost o miscare omogena, ci 0 suma de cautari
individuale ale unor maestri care considerau ca
impresionismul devenise prea superficial. Acesti artisti au
activat izolat, punand bazele marilor directii ale avangardei
secolului al XX-lea prin geometrizare, expresivitate cromatica
bruta sau simbolism. Postimpresionismul reprezinta un
termen umbrela pentru diverse reactii la impresionism,
punand accent pe structura, simbol si expresie emotionala.
- Caracteristici: culoare arbitrara, contururi accentuate, forme
geometrice, simbolism personal, multiple perspective.

» Reprezentanti: H. Toulouse-Lautrec (fig. 13), Paul Cézanne
(fig. 14), Paul Gauguin (fig. 15), Vincent van Gogh (fig. 16).

Art nouveau: dansul liniei sinuoase (c. 1890-1910)
Curent decorativ care anuleaza perspectiva clasica n
favoarea suprafetei plate, organice. Cunoscut si ca Jugendstil
(Germania), Secession (Austria) sau Liberty (ltalia).
- Caracteristici: linii curbe, sinuoase (,in miscare de bici"),
motive florale asimetrice si culori rafinate, aplicate plat.
- Reprezentanti: G. Klimt, Alphonse Mucha (afis publicitar -
fig.17), A. Beardsley (ilustratie tus). In Romania, stilul
defineste decorul spectaculos al Cazinoului din Constanta.
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Fig. 15. Paul Gauguin, Primdvard sacra: Vise pldcute, 1894, ulei pe panza

.11. Lghal e

Fig. 17. A. Mucha,
Printesa Hyacinth, 1911

Fig. 16. Vincent van Gogh,
Autoportret, 1889

Aplic

Brainstorming senzorial: Ce culoare are melodia ta
preferata? Ce forma are un miros intepator? Reprezinta
aceste senzatii abstracte pe o foaie, folosind doar linii si
pete de culoare in tuse rapide.
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Fig. 20. Henry Matisse, Fig. 21. Georges Braque,
Femeie cu padldrie, 1905 0 casd la Estaque, 1908

Fig. 22. Pablo Picasso, Vioard si chitard, c. 1912

Fig. 19. Henri Matisse, Dansul, 1910: Forme simplificate la maximum, pe
fundaluri de un albastru intens, care anuleaza orice iluzie de adancime.

Fauvismul: explozia culorii subiective
sau culoarea ca emotie (c. 1905-1908)

,Fauvii” (in franceza: fauves - fiarele salbatice) elibereaza
culoarea de rolul ei descriptiv. Cerul nu mai trebuie sa fie
albastru, iar iarba nu mai trebuie sa fie verde.

- Caracteristici: culori stridente, pure scoase direct din tub,
contururi groase si o simplificare extrema a formelor. Se
folosesc culori complementare in contrast puternic, tuse
brute, desen simplificat, respingerea perspectivei. Spatiul
bidimensional este tratat ca o suprafata decorativa, plata,
unde culoarea are rolul de a exprima o stare sufleteasca,
nu o realitate fizica.

- Reprezentanti: André Derain (fig. 18), Henri Matisse (fig. 19-20),
Maurice de Vlaminck s.a.

Cubismul: geometrizarea si spatiul
simultan (c. 1907-1920)

Cubismul (initiat de Picasso - fig. 22 si Braque - fig. 21)

este cea mai radicala schimbare de dupa Renastere. Formele
naturale au fost inlocuite cu forme geometrice simplificate,
iar subiectul pictat este descompus si recompus din mai
multe suprafete mici.
- Caracteristici: obiectul este analizat din mai multe
unghiuri si apoi ,desfasurat” pe panza. Dispare perspectiva
cu punct de fuga unic. Apare simultaneitatea (vedem fata
si profilul unui personaj in acelasi timp). Suprafata plana
devine un spatiu total conceptual unde timpul si miscarea
sunt comprimate intr-un singur instantaneu.

Cubism analitic: formele sunt fragmentate si aproape
monocrome (griuri, brunuri).

Cubism sintetic: apare colajul (introducerea de bucati
de ziar, partituri sau tapet direct pe panza).

- Reprezentanti: Pablo Picasso, Georges Braque s.a.
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Expresionismul: strigatul interior (c. 1905-1920)

Daca in fauvism am vazut culori stridente folosite pentru
decor, in expresionism aceleasi culori devin instrumente ale
suferintei sau ale criticii sociale. Expresionismul impreuna cu
abstractionismul reprezinta punctul culminant al subiectivi-
tatii in arta. Artistul nu mai este un observator, ci un
»proiector” al propriului spirit. Arta incepe sa transpuna
lumea interioara a artistului, transformand panza intr-un
camp de forte: culoare, forma si emotie bruta.

S-a cristalizat in Germania prin formarea a doua grupari
fundamentale: Die Briicke (Podul) la Dresda n 1905 si Der
Blaue Reiter (Caldretul Albastru) la Miinchen in 1911.
Curentul a reflectat tensiunile psihosociale ale societatii
germane de dinaintea si din timpul Primului Razboi Mondial.
Expresionismul pune pe primul loc trairea subiectiva, adesea
marcata de neliniste, angoasa sau revolta.

- Caracteristici: culori violente, contrastante, aplicate cu o
pensulatie brutala. Formele sunt deformate, alungite sau :
frante pentru a intensifica expresia. Spatiul este adesea : - ‘s e e 2
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claustrofob, fara o perspectiva deschisa generand 0 Fig. 23. Edvard Munch, Tipatul, 1893. Desi Munch este considerat un

puternica stare de angoasa interioara. pre-expresionist, Tipatul este lucrarea simbol a curentului.

. Reprezentanti: Edvard Munch (fig. 23)’ Amedeo Modigliani AFormelg sunt contor5|onaAte, |arcq{onle par sa ,,t,l;ge de pe p:a\nza, un chip
. ’ L. . in agonie, cerul rosu ca sangele si intreaga natura ce pare sa se onduleze

(fig. 24), Ernst Ludwig Kirchner (fig. 25), Franz Marc s.a. sub forta unui strigit de groaza.
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Fig. 24. Amedeo Modigliani, Femeie cu cravata neagra, 1917. Stilul unic al Fig. 25. Ernst Ludwig Kirchner, Stradd, Berlin, 1913. Culori acide si forme
artistului se recunoaste prin alungirea eleganta a gatului si a fetei. ascutite care redau alienarea omului in metropola moderna.
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Abstractionismul: eliberarea de figurativ @

Daca in cubism obiectul era inca recognoscibil (desi
fragmentat), in abstractionism obiectul dispare cu totul
eliminand orice referinta la realitatea vizibila. Imaginea nu
mai este ,despre ceva” din exterior, ci este un limbaj de
sine statator. Exista doua directii majore:

Abstractionismul liric (spiritual) care se bazeaza pe
intuitie, emotie si pe analogia cu muzica.
+Vassily Kandinsky este considerat parintele artei
abstracte. El considera ca fiecare culoare are un sunet si o
vibratie spirituala. Lucrdrile sale (numite Compozitii sau
Improvizatii) sunt explozii de forme libere care ,,danseaza”
pe panza (fig. 26).

Abstractionismul geometric (rational) cauta ordinea,
echilibrul si esenta matematica a lumii.
« Piet Mondrian (neoplasticism): reduce arta la elementele
sale fundamentale: linii drepte (verticale si orizontale) si
culori primare (rosu, galben, albastru), plus non-culori (alb,
negru). Pentru el, acesta era spatiul pur, universal (fig. 27).
+ Kazimir Malevici (suprematism): merge spre simplitatea
absoluta, pictand faimosul Pdtrat negru pe fond alb,
afirmand triumful sensibilitatii pure (fig. 28).

Fig. 27. Piet Mondrian, Compozitie cu rosu, galben si albastru, 1942

Fig. 28. Kazimir Malevici, Patrat negru pe fundal alb, 1915

Fig. 26. Vassily Kandinsky, Galben-rosu-albastru, 1925, ulei pe panza,

Muzeul National de Arta Moderna, Paris ApliC 0
RETIN 1. Alege trei stari (ex: furie, bucurie, tristete). Fra a desena
— obiecte, reprezinta fiecare stare intr-un patrat, folosind
e Expresionismul deformeaza realitatea pentru a doar tipuri de linii (curbe, frante) si pete de culoare.
exprima trélrl intense (friCé, durere, paSiUHE). Exphcé de ce ai ales acele culori.
* Abstractionismul liric foloseste forme libere si 2. Lucratiin perechi! Alegeti un concept abstract (ex: progres).
culori pentru a crea 0, muzica vizuala” Creati impreund un simbol pentru acesta pe o plansa,
* Abstractionismul geometric cauta structuri folosind materiale reciclate, pentru a transmite un mesaj
fesen'glale prin linii drepte i culori pr|ma[e. o bazat pe relatia dintre textura si semnificatie.
* In aceste curente, spatiul bidimensional inceteaza sa 3. Deseneaza un obiect, apoi redeseneaza-l ca si cum ar fi
mai fie o ,fereastra” si devine un ,ecran” al CL C . " .
! A - privit printr-o oglinda care deformeaza, folosind culori
subconstientului sau al ratiunii pure. . o ) .
nerealiste (ex: o chitara albastru-electric cu umbre verzi).
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Fig. 29. Giacomo Balla, Dinamismul unui cdine in lesa, 1912. Vedem picioarele
cdinelui si ale stapanei multiplicate pentru a sugera mersul.

Futurismul - cultul vitezei si al tehnologiei (1909-1916) @

Daca fauvismul si cubismul au schimbat modul in care vedem lumea, avangardele radicale
schimba modul in care percepem lumea si rolul artei in ea.

Aparut Tn Italia in 1909 prin manifestul lui Filippo Marinetti, futurismul a glorificat viteza,
tehnologia, dinamismul, respingand profund trecutul artistic (muzeele, bibliotecile). Artisti
precum Boccioni si Balla au reprezentat miscarea in pictura si sculptura prin linii de forta,
culori vii si suprapuneri de imagini, incercand sa redea senzatia de energie a epocii industriale
si a masinilor.

- Caracteristici: Pentru a reda dinamismul, artistii descompun miscarea in faze succesive,
aproape ca intr-o secventa de film (cronofotografie). Spatiul bidimensional este fragmentat
pentru a sugera zgomotul si energia.

- Reprezentanti: Giacomo Balla (fig. 29), Umberto Boccioni (fig. 30) s.a.

Dadaismul - revolta impotriva
logicii

Daca in cubism obiectele au fost ,sparte” in
bucatele, dadaismul (fig. 31) preia aceastd idee
de fragmentare, dar o duce in zona sociala,
folosind resturi din realitate (ziare, fotografii)
pentru a recompune o lume noua, deseori
ironica. Aparut in timpul Primului Razboi
Mondial (1916, la Ziirich), dadaismul a fost o
miscare de avangarda care a respins logica,
ratiunea si estetica traditionala, considerate
vinovate pentru ororile razboiului. Prin
manifestari provocatoare, ready-made-uri
(obiecte gasite) si colaje absurde, dadaistii au
celebrat hazardul si nonsensul, punand sub
semnul intrebarii insasi definitia artei.
- Caracteristici: se introduce fotomontajul si
colajul din resturi (bilete de tramvai, sfori,
decupaje). Artistii folosesc ,.hazardul” ca metoda
de creatie. Apare conceptul de ready-made
(obiecte gata facute, prezentate drept arta).

Fig. 31. Marcel Ducham, Nud cobordnd scdrile, 1912
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Fig. 30. Umberto Boccioni, Orasul care se ridicd, 1910. O explozie de linii curbe
si culori vibrante care redau forta muncii si a constructiei.

STIAI CA..?

+ Futuristii au publicat
primul lor manifest pe prima
pagina a ziarului francez Le
Figaro? Ei cereau, printre
altele, distrugerea muzeelor
si a bibliotecilor pentru a
[asa loc noului, o atitudine
extrem de agresiva fata

de traditie.
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Anna Blume,
Coperta de carte, 1919

« Cuvantul ,dada” a fost ales
prin hazard? Artistii au infipt
un cutit intr-un dictionar
franco-german, iar varful s-a
oprit la acest cuvant care in
franceza, in limbajul copiilor,
inseamna ,calut de lemn”.

- Salvador Dali isi provoca
uneori stari de somnolenta
tinand o cheie metalica in
mana deasupra unei
farfurii? in secunda in care
adormea, cheia cadea,
zgomotul il trezea, iar el
desena imediat imaginile
bizare pe care le vazuse in
acea fractiune de secunda
de vis.
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*Reprezentanti si lucrari: Miscarea a urmat dadaismului, dar a cautat sa canalizeze
Marcel Duchamp (fig. 32), haosul intr-o explorare sistematica a inconstientului, avand
Hannah Hach, Tdiat cu cutitul un impact major asupra artei, literaturii si a filmului.
de bucatarie, un fotomontaj - Caracteristici: suprarealismul figurativ - obiecte pictate
complex care critica societatea foarte realist, dar asezate in contexte imposibile, onirice
politica a vremii; Tristan Tzara (Salvador Dali - fig. 34-35). Automatismul dictat - artistul lasa
(de origine romana) este mana sa deseneze liber, fara controlul ratiunii (Joan Mird).
teoreticianul care propunea - Reprezentanti si lucrari:
poezia facuta din cuvinte ot ey Salvador Dali - Persistenta memoriei. O meditatie asupra
extrase dintr-o palarie. sk timpului intr-un peisaj pustiu (fig. 34).

Fig. 32. Marcel Duchamp, L.H.0.0.Q. ~ René Magritte - Fiul omului, 1964 sau Trddarea imaginilor,

(Mona Lisa cu mustati), 19191979 Chestioneaz relatia dintre obiectul real si reprezentarea
O ironie la adresa artei clasice. ’ ’

PORTOFOLIU sapicturala. .
Victor Brauner (roman) - Autoportret cu ochiul scos, 1930-1931.

Lucrare premonitorie ce exploreaza spatiul magic si ezoteric.

Deseneaza un obiect comun. Combina-l cu un element din natura
(un telefon cu petale). Plaseaza acest obiect ,,imposibil” intr-un
peisaj unde cerul este jos si pamantul este sus.

Suprarealismul - lumea viselor si a
subconstientului

Suprarealismul (fig.33) a aparut oficial in 1924 la Paris, odata
cu manifestul lui André Breton, fiind puternic influentat de
teoriile psihanalizei lui Freud despre inconstient, vis si libera
asociere. Artistii precum Dali, Magritte, Ernst si Mir0 au explorat
lumea onirica, a hazardului si a automatismului psihic, creand
imagini paradoxale, fantastice care sfideaza logica.

Fig. 34. Salvador Dali - Persistenta Fig. 35. Salvador Dali,
memoriei, 1931, detaliu Portretul lui Picasso, 1947
?

* Futurismul reda dinamismul si viteza prin linii de forta
si multiplicarea formelor.

* Dadaismul foloseste absurdul, hazardul si colajul
pentru a contesta institutia artei.

e Suprarealismul picteaza ,realitatea de deasupra”
(visul), folosind asocieri de obiecte ilogice si
halucinante.

e Aceste curente transforma tabloul dintr-o simpla
imagine intr-un manifest politic, filosofic sau psihologic.

aplic €

1. Alege un obiect in miscare si deseneaza-i conturul de mai
multe ori, suprapunandu-l usor si deplasandu-l pe foaie,
pentru a sugera miscarea.

2. Decupeazd 20 de cuvinte si 5 imagini din reviste. Inchide
ochii si lasa-le sa cada pe o foaie de hartie. Lipeste-le
exact unde au cazut si incearca sa gasesti un titlu absurd

Fig. 33. Giorgio de Chirico, Muzele nelinistitoare, 1917-1919 compozi';iei rezultate.
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3.3. Spatiul bidimensional modern si contemporan

Observ

Priveste o cutie de conserve sau o reclama la televizor.

1. Poate un obiect cumparat din supermarket sa devina o
opera de arta daca il pictam de 100 de ori?

2. Ce conteaza mai mult: indemanarea mainii care picteaza
sau mesajul pe care il transmite mintea artistului?

invat @

Dupa efortul subiectiv al expresionismului, arta anilor '60
face un pas inapoi catre lumea exterioara si catre
mecanismele gandirii. Pop art si arta conceptuala aparin a
doua jumatate a secolului XX, cand granitele dintre ,arta
inalta” si viata cotidiana dispar, iar ideea din spatele operei
devine mai importanta decat obiectul in sine.

Expresionismul abstract: eliberarea gestului
si a culorii pure (anii '40-'50)

Este prima miscare americana de impact global, care
muta centrul artei de [a Paris la New York. Elibereaza complet
panza de reprezentarea realitatii, transformand-o intr-un
spatiu al actiunii pure si al descarcarii emotionale
subconstiente.

- Caracteristici: se imparte in action painting (pictura de
actiune/gestuala, unde vopseaua este picurata sau
aruncatd din miscarea intregului corp) si color field
painting (pictura cdmpurilor de culoare, cu suprafete mari,
imersive si meditative).

- Reprezentanti: Jackson Pollock (pionierul tehnicii dripping/
picurare - fig. 1), Willem de Kooning (tuse violente, gestuale)
si Mark Rothko (cdmpuri cromatice vibrante, suspendate).
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Fig. 1. Jackson Pollock, Number 1A, 1948. Punea panze uriase direct pe podea si

mergea in jurul lor (sau pe ele), lasand vopseaua sa curgd, sa picure sau sa fie
aruncata direct din cutie.

Fig. 2. Roy Lichtenstein, Whaam!,
1963. Artistul mdreste cadre de benzi
desenate la dimensiuni uriase
(172,7 cm x 406,4 cm), pastrand
punctele de raster specifice
tiparului (detaliu).
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Fig. 3. Andy Warhol, Cutiile de supa Campbell, 1961-1962. Transforma un
obiect banal in simbol cultural prin repetitie obsesiva.
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Pop art - celebrarea culturii de masa

Aparut la mijlocul anilor 1950 in Marea Britanie si apoi in
SUA, pop artul a reactionat impotriva elitismului expresio-
nismului abstract. Daca in dadaism (studiat anterior) artistii
foloseau absurdul pentru a protesta, in pop art, artistii
folosesc acelasi tip de obiecte banale (ready-made), dar fara
furie, ci cu o ironie fina sau chiar cu admiratie fata de
designul industrial. Contextul sau este cel al exploziei
economice postbelice, al societatii de consum in expansiune
si al invaziei mass-media (televiziune, publicitate, reviste).

Artistii au preluat imagini din cultura populara -
produse ambalate, benzi desenate, vedete de cinema -
pentru a celebra sau a critica estetica comerciala. Astfel,
arta a devenit accesibild, ironica si profund conectata la
realitatea cotidiana a anilor '60.
- Caracteristici: Artistii imprumuta tehnici industriale: serigrafia
(pentru multiplicare), culorile stridente de neon si punctele
de raster tipografic (Ben-Day dots). Spatiul bidimensional
este tratat ca un afis publicitar: plat, clar si imediat.
- Reprezentanti: Roy Lichtenstein (fig.2), Andy Warhol (fig.3).
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Fig. 5. Bridget Riley, Blaze 1, 1962
(detaliu). Artista a creat compozitii de
linii ondulate care par sa curga si sa
ameteasca privitorul.
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Fig. 4. Victor Vasarely - foloseste linii
curbe alb-negru sau colorate pentru 1-1
a crea un volum iluzoriu. b
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Fig. 8. Sol LeWitt, Wall Drawing #1113, 2003. Artistul considera ideea ca fiind
adevarata opera de artd, nu desenul sau rezultatul final.

Fig. 9. Frank Stella, celebru pentru picturile sale cu dungi geometrice
pe panze cu forme atipice

PORTOFOLIU

Scrie pe o foaie A4 o instructiune pentru un coleg (ex: ,Mergi in curte
si deseneaza cu degetul in aer conturul unui nor”). Documenteaza
procesul printr-o singura fotografie si lipeste fotografia [anga textul
scris. Aceasta este lucrarea ta conceptuala.
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Op art (arta optica) - iluzia miscarii

Op art-ul este o forma de abstractie bazata pe modul in care
creierul proceseaza stimulii vizuali. Aceasta miscare artistica
nu urmareste exprimarea emotiilor, ci explorarea perceptiei
vizuale in forma sa pura.
- Caracteristici: Folosirea riguroasa a liniilor geometrice, a
contrastelor alb-negru si a culorilor complementare asezate
in modele repetitive. Acestea creeaza efecte de vibratie,
pulsatie sau miscare pe suprafata plana a panzei.
+ Reprezentanti: Victor Vasarely (fig. 4), Bridget Riley (fig. 5).

Graffiti art - mesajul strazii

Reprezentarea bidimensionala se muta de pe panza pe
peretii orasului (statii de metrou, ziduri, ganguri). Graffiti si
street art devin expresii ale identitatii si protestului social.
- Caracteristici: utilizarea spray-urilor (vopsea aerosol), a
sabloanelor (stencils - fig. 6) si a markerelor. Spatiul plastic
este acum la scara monumentala a arhitecturii urbane.

- Reprezentanti: K. Haring (fig. 10), J.M. Basquiat (fig. 7), Banksy.

Arta conceptuala - triumful ideii @

Pentru conceptualisti, ,obiectul” de arta este doar un
suport temporar, importante fiind conceptul, definitia si
procesul intelectual. Arta conceptuala a aparut la sfarsitul
anilor 1960 ca o reactie radicala impotriva comercializarii
obiectului artistic, propunand ca ideea este mai importanta
decat forma fizica. Artistii au folosit limbajul, fotografia
documentara, instructiunile si performance-ul pentru a
demonstra ca arta poate exista fara un obiect traditional
(pictura sau sculptura). Astfel, s-a mutat accentul de la ,ce
vezi” la ,ce gandesti”, deschizand calea pentru practici
contemporane precum instalatia si postmodernismul.

- Caracteristici: Spatiul bidimensional nu mai este doar
pentru pictura, ci devine un suport pentru text, diagrame,
harti si fotografii documentare. Artistul nu mai ,face”
neaparat obiectul, ci il ,desemneaza”.

- Reprezentanti: Joseph Kosuth, Sol LeWitt (fig. 8) s.a.

Minimalismul - esenta formei pure (anii '60)
Miscare ce reduce arta la esenta formei pure, eliminand

emotia personala sau iluzia spatiala (,Less is more”).

Tabloul devine un obiect fizic obiectiv. Minimalismul a pus

bazele designului digital contemporan si ale esteticii

tehnologice actuale.

- Caracteristici: Forme geometrice elementare, structuri

repetitive, paleta monocroma si vopsea aplicata perfect

neted, industrial (fig. 9).

* Reprezentanti: Frank Stella, Donald Judd, Agnes Martin s.a.



Fig. 10. Keith Haring, mural, 1989. Foloseste linii groase si figuri Fig. 11. Exemplu de efect glitch

dinamice pentru a transmite mesaje despre iubire si justitie.

Arta postmoderna - amestecul si ironia (anii '80-'90)

Trecerea de la modernism la postmodernism si apoi la arta contemporana a anilor 2000
si pana in prezent a insemnat dizolvarea completa a barierelor. Artistii nu mai cauta un singur
adevar sau un singur stil, ci combina tot ce s-a inventat in trecut. Este o perioada dinamica
si eclectica a istoriei recente, in care arta bidimensionala s-a desprins complet de regulile
clasice pentru a imbratisa tehnologia, amestecul de stiluri (colajul cultural) si arta digitala.

Postmodernismul refuza ideea ca arta trebuie sa fie mereu ,noua”. Artistii folosesc
aproprierea (preluarea unor imagini celebre din trecut) si le reinterpreteaza cu ironie,
combinand arta ,inalta” (de muzeu) cu cultura ,joasa” (benzile desenate, televiziunea).

in arta digitald postmoderna, eroarea de sistem (glitch-ul - fig. 11-12) nu mai este un defect
care trebuie ascuns, ci devine o tehnica artistica asumata. Spatiul bidimensional nu mai este
organizat dupa regulile compozitiei clasice, i este descompus intr-o retea fragmentata de pixeli
corupti, dungi de scanare, zgomot cromatic si decalaje de date. Artisti renumiti precum Rosa
Menkman sau Phillip Stearns folosesc aceste distorsiuni tehnologice pentru a reprezenta
dependenta societatii moderne de ecrane si fragilitatea fluxurilor de informatii din jurul nostru.
+ Caracteristici: predomina eclectismul, colajul cultural si neoexpresionismul - o revenire
la pictura plina de gesturi violente, texturi groase si mesaje incarcate de mituri sau politica.
* Reprezentanti: Jean-Michel Basquiat, combina stilul graffiti din New York cu pictura
neoexpresionista, adaugand texte taiate si simboluri anatomice; David Salle creeaza
compozitii in care imagini din epoci diferite sunt suprapuse transparent pe aceeasi panza,
creand un colaj vizual multistratificat.

Aplic @

Alege un logo cunoscut sau
un ambalaj de bomboane.
Deseneaza-| de 4 ori pe
aceeasi foaie, dar foloseste
scheme de culori
contrastante pentru
fiecare (ex: fundal roz cu
logo verde, fundal galben
cu logo albastru).

RETIN

* Pop artul foloseste estetica reclamelor si a produselor
de consum pentru a reflecta societatea moderna.

e Arta conceptuala sustine ca ideea este cel mai
important element al operei.

o Postmodernismul refuza noutatea absoluta, utilizand
ironia, eclectismul si aproprierea imaginilor din trecut.

e Estetica glitch transforma eroarea digitala in tehnica
artistica asumata.

Studiu de caz

Compara o banda desenata mica cu o reproducere dupa Roy Lichtenstein. Explica ce se intampla
cu impactul imaginii atunci cand , punctele de tipar” devin elemente decorative uriase.
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Fig. 12. Ded Pixto, afis

DICTIONAR

« eclectic - care imbina
elemente diverse din
diferite scoli, genuri sau idei
eterogene intr-un sistem
unitar.

STIAI CA..?

* Jean-Michel Basquiat
ainceput ca artist stradal
sub pseudonimul SAMO,
scriind fraze poetice Si
filozofice pe zidurile din New
York, inainte de a deveni, in
doar cativa ani, protejatul
lui Andy Warhol si unul
dintre cei mai scumpi artisti
din lume.

« David Hockney, fiind
intrebat, la o varsta
inaintata, de ce foloseste
iPadul pentru a picta, a
raspuns ca li place faptul ca
nu trebuie sa curete
pensulele, ca poate picta in
intuneric direct pe ecranul
luminos si ca are o paleta
infinita de culori
instantanee in buzunar.

APLICATIE DIGITALA

Realizeaza cu creionul pe
hartie o schita simpla a unei
fete. Fa-i 0 poza cu telefonul
sau tableta si foloseste o
aplicatie de desen gratuita
pentru a o colora digital,
experimentand cu
instrumente care imita
pictura in ulei sau spray-ul.
Compara libertatea de lucru
a celor doua medii.
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Fig. 13. Takashl Murakami, Raul roz (detallu) 2015. Opera de arta realizata in
Galeria Muzeului Moco, Barcelona. Reprezentare artistica a unui leu, realizata
folosind tehnica japoneza de pictura Nihonga

Fig. 14. Kehinde Wiley, Fig. 15. Expozitie de arta digitala,

Saint Adelaide, vitraliu Praga
RETIN
—

e Arta contemporana globala foloseste imaginea
pentru a chestiona crize identitare si politice.

* Jean-Michel Basquiat a unit energia strazii cu pictura
de galerie, devenind simbolul anilor '80.

e Curentul superflat (Murakami) demonstreaza cum
benzile desenate moderne si traditia istorica se pot
contopi pe o suprafata complet plata.

* Revolutia digitala consacra tableta si ecranul ca
suporturi unde spatiul 2D e definit de pixeli.
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Arta contemporana - globalizare si identitate
Odata ce internetul devine accesibil la nivel mondial, arta
ajunge sa fie globala si sa chestioneze direct crizele geopolitice,
ecologice si identitare ale prezentului. Productia artistica
actuala este marcata de globalizare, tehnologii digitale,
instalatii, performance, activism si interdisciplinaritate.
- Caracteristici: Diversitate extrema de medii (video, new
media, bio-arta, instalatii imersive), angajament social/
politic, multiplicitatea punctelor de vedere. Artistii folosesc
imaginea bidimensionala pentru a discuta despre istorie,
identitate culturala, rasa si stereotipuri. Pictura imprumuta
din estetica fotografica, din grafica publicitara digitala si
din arta stradala, la o scara monumentala.
Reprezentanti si lucrari:
Takashi Murakami - 727: Initiatorul miscarii ,superflat”, care
imbina pictura traditionala japoneza cu estetica moderna
anime (manga) si pop art, aplatizand complet spatiul
bidimensional (fig. 13).
Kehinde Wiley - Portrete ale unor tineri afro-americani
moderni plasati in posturi statuare de regi, pe fundaluri
decorative florale inspirate din tapiseriile din secolul
al XIX-lea (fig. 14).

Revolutia Digitala - ecranul ca panza

in prezent, programele de editare grafica si tabletele
digitale au devenit unelte standard. Spatiul bidimensional
nu mai este definit de atomi de vopsea, ci de pixeli si vectori.
« Caracteristici: apare pictura digitala (digital painting, colajul
foto digital de nalta rezolutie si arta generata pe calculator
(fig. 15). Artistii pot crea texturi perfecte, perspective imposibile
si amestecuri cromatice infinite fara timp de uscare.
Reprezentanti si lucrari:
David Hockney - seria The Arrival of Spring in Woldgate, un
pictor clasic de sevalet care adopta iPad-ul pentru a desena
peisaje n straturi luminoase digitale, imprimand ulterior
lucrarile pe hartie de mari dimensiuni.
Andreas Gursky - Rhein II, o fotografie digitala modificata
masiv pe calculator pentru a elimina detaliile umane,
transformand peisajul intr-o compozitie bidimensionala
abstracta perfecta.

Aplic @

Alege o reproducere a unui tablou celebru (ex: Mona Lisa
sau Nasterea lui Venus). Printeaz-o sau deseneaz-o
simplist, iar peste ea adauga elemente din cultura ta
actuala: elemente grafice din jocuri video, stickere sau text
scris cu markerul, in stilul lui Basquiat.



U3 - ARTA SI MENTALITATE

RECAPITULARE @ @

in aceasta unitate ai analizat spatiul bidimensional din preistorie pana in perioada barocului si ai identificat
caracteristicile compozitionale specifice diferitelor epoci artistice, ai observat evolutia relatiei dintre forma, perspectiva
si expresivitate, comparand modalitatile de organizare a imaginii in diverse stiluri si perioade. Ai invatat despre revolutia
artei moderne din secolele XIX-XX, studiind cum curentele din acea perioada, denumite generic ,,-ISME”, au redefinit
sistemul clasic de redare a spatiului in arta. Ai descoperit caracteristicile artei conceptuale si pop art, noi modalitati de
exprimare artistica, cum sa interpretezi mesajele vizuale si conceptuale ale unor opere moderne si contemporane.

EVALUARE Se acorda 10 puncte din oficiu.

1. Alege varianta corecta de raspuns. 20 p.

A. Principiul ,forma este superioara culorii”, unde accentul cade pe desen precis si compozitiile sunt clar inspirate din
Antichitate a aparut in:

a. romantism b. realism ¢. neoclasicism
B. Parintele Abstractionismului liric, care sustinea ca fiecare culoare are un sunet propriu este:
a. Piet Mondrian b. Vassily Kandinsky ¢. Pablo Picasso
2. Completeaza spatiile libere pentru a obtine enunturi corecte. 10 p.

in Evul Mediu, artistii bizantini au utilizat perspectiva ,in care obiectele se largesc pe masura ce se
departeaza. in epoca , pictorii au folosit tehnica numita di sotto in su, realizand imagini privite de
in a doua jumatate a secolului XX, curentul numit arta a sustinut ca ideea sau procesul intelectual sunt
mai importante decat fizic final.

3. Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate (A) si care sunt false (F)? incercuie§te varianta corecta. 8p.

In arta preistorica, animalele erau asezate pe o linie a solului, respectand scara ierarhica si un fundal complex. ~ A/F
In perspectiva empirica din frescele pompeiene, liniile de fuga se intdlneau in mai multe puncte (axa de fugd). A/F

Impresionistii au pictat exclusiv in interiorul atelierelor, folosind umbre intense realizate cu negru pur. AlF
Cubismul descompune formele naturale in geometrii elementare si introduce simultaneitatea, permitand
vizualizarea unui subiect din mai multe unghiuri in acelasi timp. AlF
4. Asociaza fiecare notiune din coloana A cu definitia corespunzatoare din coloana B. 24 p.
Coloana A Coloana B
1. Legea frontalitatii a. Curent avangardist ce descompune miscarea in faze succesive pentru a reda cultul vitezei.
2. Perspectiva aeriana b. Tehnica baroca bazata pe contraste puternice de lumina-umbra ce creeaza profunzime.
3. Futurism c. Specifica artei egiptene: capul si picioarele in profil, umerii si ochiul privite din fata.
4, Dadaism d. Teorie initiata de Leonardo da Vinci prin care obiectele indepartate isi pierd claritatea
5. Suprarealism conturului si capata nuante albastrui.
6. Tenebrismul e. Miscare ce exploreaza subconstientul si lumea viselor.
f. Revolta radicala ce foloseste hazardul, colajul din resturi si obiectele gata facute.
5. Priveste lucrarea Sfanta Treime de Masaccio si tabloul Vioara si chitara de Pablo Picasso. 28 p.

Identifica: sistemul de redare a adancimii folosit in lucrarea lui Masaccio si senzatia optica pe care o creeaza
pe perete; curentul radical caruia ii apartine tabloul lui Picasso si cum se diferentiaza redarea spatiului fata de
lucrarile din Renastere. Compara reprezentarea formelor in cele doua lucrari.

Autoevaluare
Am ramas cu ideea: Mi-as dori sa aprofundez:
Am intampinat dificultatea: Activitatea mea a fost: foarte buna / buna / satisfacatoare / nesatisfacatoare
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4. Fotografia

4.2. Arta video. Divertisment
digital si new media

4.3, Designul: grafic, de produs
si ambiental
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Fig. 1. Berenice Alice Abbott

(1898-1991), Strétzile Pike si 41. Fotograﬁ a

Henry, Manhattan

OBSERV ivat @ @

Gandeste-te putin, Ce este fotografia?

Cat? f_‘;tggraﬁ'fa' VAR Cu mult inainte ca o imagine sa fie captatd, artistii si oamenii de stiinta cunosteau camera

astazi? De ce tacem o /g Ao . ~ v o o . ips s
obscurd (fig. 2), o incapere sau o cutie complet intunecatd, prevdzuta cu un mic orificiu.

1?
;gtff;:?;e poate Lumina care intra prin acel orificiu proiecta pe peretele opus o imagine rasturnata a scenei
influenta o fotografie? exterioare. Acest principiu optic era folosit inca din Antichitate, dar in timpul Renasterii a
devenit un instrument auxiliar pentru desen si pictura. Ceea ce lipsea era un procedeu chimic
DICTIONAR pentru a fixa definitiv acea imagine efemera.

- Fotografia (fig. 1) este un procedeu tehnic si 0 ramura a artei vizuale prin care se obtine
« calotipia - un procedeu 7 ;

negativ-pozitiv care fixarea pe o suprafata sensibila la lumina (film chimic sau senzor digital) a unei imagini reale,
permitea realizarea mai cu ajutorul unui aparat fotografic (camera foto) si al luminii.

multor copii de pe o singura

imagine.

- fotografia digitala -
tehnica actuala prin care
lumina este captata de un
senzor electronic, iar
imaginea se stocheaza ca
fisier pe card de memorie.
« bokeh (din japonezd,
,estompare”) - calitatea
esteticad a zonelor

nefocalizate (blurate)

dintr-o fotografie, care = b .
izoleaza artistic subiectul pe Fig. 2. Principiul camerei obscure ilustrat in lucrarea lui James Ayscough,
un fundal difuz. 0 scurtd prezentare a ochiului si a naturii vdzului, 1755
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Scurt istoric al fotografiei

In anii 1820, francezul Nicéphore Niépce a reusit sd
obtina prima imagine permanenta. Expunerea dura
cateva ore, iar calitatea era inca rudimentara. La scurt
timp, Louis Daguerre (fig. 5) a perfectionat procedeul,
si, cu ajutorul dagherotipului, a lansat in 1839
dagherotipia - prima tehnica reusita de fotografiere care
realiza o imagine unica, direct pe o placa de argint
lustruita, cu detalii uluitoare pentru acea vreme.
Dagherotipul (fig.3-4) a fost un succes imediat, desi nu
putea fi multiplicat.

in acelasi an, englezul William Henry Fox Talbot a
introdus calotipia (fig. 6). Aceasta inventie sta la baza
fotografiei pe film. De-a lungul secolului al XIX-lea,
aparatele foto au devenit tot mai mici, timpii de expunere
s-au redus de la ore la fractiuni de secunda. Fotografia a
inceput sa concureze pictura in domeniul portretului si
al peisajului.

in 1888, George Eastman (fondatorul Kodak) a lansat
primul aparat foto utilizat de amatori, incarcat cu un film
suficient pentru 100 de imagini. Fotografia a devenit un
obicei de masa.

Artisti si fotografi profesionisti au luptat pentru
recunoasterea fotografiei ca artd autentica. Nume precum
Alfred Stieglitz, Edward Steichen sau mai tarziu Ansel
Adams (fig. 7) si Henri Cartier-Bresson au demonstrat ca
aparatul foto poate crea imagini cu valoare estetica si
conceptuala deplina, expuse in muzee si galerii.

A doua jumatate a secolului XX a adus fotografia
color in uz general, aparatele reflex si mai tarziu primele
camere automate. Jurnalismul foto (fig. 8-9) si-a aratat
puterea in razboaie si evenimente istorice, iar fotografia
de strada, portretul artistic sau fotografia de moda au
devenit genuri consacrate.

Tncepand cu anii 1990, filmul fotografic a inceput sa
fie inlocuit de senzori electronici. Fotografia digitala a
eliminat nevoia de developare chimica si a permis
vizualizarea imediata a imaginii. Integrarea fotografiei in
telefonul mobil si aparitia retelelor sociale au dus la o
explozie fara precedent: astazi producem mai multe
fotografii decat in tot secolul al XIX-lea.

Privind o fotografie cu atentie - analizand alegerea
cadrului, jocul luminii, relatia dintre subiect si fundal - ne
largim nu doar cunostinte despre arta, ci si dezvoltam o
gandire critica vizuala.

Fig. 3. Dagherotip,
1839

Fig. 4. Suport care tine
nemiscata persoana de-a
lungul timpului de
expunere

Fig. 5. Fotografie
(dagherotip) a lui Louis
Daguerre, 1844

R ~ Fig. 6. Hill si Adamson, Calotipia sefului
B, . tribului Mississauga, Kahkewaquonaby,
— 4 august 1845, n Edinburgh, Scotia. Imaginile
a g: ; fotografii existente ale unui nativ american.

realizate Tn acea zi sunt cele mai vechi

Fig. 7. Ansel Adams, Pinii Lodgepole, pe bratul Lyell al rdului
Merced, Parcul National Yosemite, 1921

Fig. 8. Dorothea Lange,
Mama emigranta, 1936

Fig. 9. Victor Jorgensen, Edward
Steichen fotografiat deasupra
puntii portavionului USS
Lexington, 1943
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in limbajul curent, prin fotografie se intelege atat tehnica
de producere a imaginii sub actiunea luminii si imaginea
produsa astfel, cat si ramura artei vizuale care utilizeaza
aceasta tehnica.

Functiile imaginii fotografice

* Functia documentara - consemneaza fapte, oameni, locuri.
De la fotografia de presa la cea stiintifica, de la arhivele
familiale la anchetele sociale, imaginea fotografica este
perceputa ca o dovada credibila a ,,ceea ce a fost acolo”.

« Functia artistica - exprima sensibilitatea creatorului.
Foloseste compozitia, lumina, contrastul, textura si alte
elemente ale limbajului vizual pentru a transmite idei, stari
sau frumusete, la fel ca pictura sau grafica. Natura asigura
umbrele, lumina difuza, oamenii si animalele adauga
dinamism, dar arta consta in gasirea unghiurilor perfecte.
« Functia comunicativa - transmite mesaje simple sau
complexe intr-un mod rapid si accesibil. In publicitate,
jurnalism, retele sociale sau educatie, imaginea fotografica
este un instrument de persuasiune si informare.

* Functia memoriala - pastreaza trecutul. Fotografiile de
familie, instantaneele din vacante sau portretele de epoca
devin marturii afective ale istoriei personale si colective.

Genurile fotografiei

Portret - axat pe chipul si expresia unei persoane.
Scopul este sa transmita personalitatea, starea sau emotia
subiectului (fig. 10-12).

Peisaj - surprinde spatii naturale sau urbane, fara
prezenta umana dominanta. Accentul cade pe lumina,
atmosfera si profunzime (fig. 13-15).

Fig. 14. Cladirile incadrate de jos Tn sus
(low-angle shot) dau un sentiment de
grandoare, putere si inaltime
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Fig. 11. Portret, fotografie alb negru Fig. 12. Portret - jocul luminii

cu contrast puternic

Natura statica (still life) - reprezentarea unor obiecte
neinsufletite, aranjate de fotograf. Se lucreaza mult cu lumina
controlatd, contrast, texturi si compozitie (fig. 16).

Compozitii cu oameni in diverse domenii
« Fotografia de moda - imbina estetica si promovarea
comerciala pentru a transmite o poveste si o stare de spirit,
fiind folosita pentru editoriale, reviste, portofolii pentru
designeri si modele (fig. 17).

Fig. 15. Simetria in fotografie este o tehnica compozitionald care creeaza echilibru, ordine si armonie
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Fig. 16. Natura statica Fig. 17. Fotografie de moda

« Fotografie documentara - inregistreaza evenimente reale,
viata sociala sau istorica. Are rol de marturie, informare sau
constientizare, cautand obiectivitate. (fig. 18)

* Fotografia publicitara - este un instrument vizual prin
care marcile transmit mesaje, prezinta stiluri de viata si
capteaza atentia.

* Fotografie de arta - foloseste aparatul ca unealta de
expresie personala, vizionara. Conteaza mai putin realitatea
fideld si mai mult ideea, emotia sau estetica autorului. (fig. 19)

TERMENI UTILIZATI IN FOTOGRAFIE

« Diafragma - deschidere reglabila din obiectiv care lasa Fig. 19. Fotografie de arta
sa intre mai multa sau mai putina lumina. Cu cat
deschiderea e mai mare, cu atat fundalul devine mai RETIN
neclar (efect folosit in portrete). —
* Timp de expunere - intervalul in care senzorul (sau * Fotografia presupune fixarea pe o suprafatd sensibil
filmul) primeste lumina. Expuneri scurte (fractii de la lumina (film chimic sau senzor digital) a unei
secunda) ingheata miscarea; expuneri lungi (secunde) imagini reale, cu ajutorul unui aparat fotografic
estompeaza miscarea si creeaza efecte de fluiditate. (camera foto) si al luminii.
« Principii de compozitie - reguli vizuale care ajutd la * Fotografie digitala - tehnica actuala prin care lumina
aranjarea elementelor in cadru: regula treimilor, liniile este captfalta d,e un senzor electronic, lar imaginea se
. . .. . . . . stocheaza ca fisier (pe card de memorie).
care ghideaza privirea, simetria, contrastul lumina-umbra. . A . y
T “ ¢ Imaginea fotografica poate avea functie documentara,

« Cadrul fotografic - marginea imaginii, care decupeaza o 2L . e

. . . . . C artistica, comunicativa si memoriala.
bucata din realitate (fig. 20). Prin cadru alegem ce intra si

ce iese din poza, precum si distanta (plan general, mediu,

prim-plan etc.). Aplic 6

1. Realizeaza cu smartphone-ul o serie de trei fotografii
care, puse impreuna, spun o scurta poveste sau transmit
o0 emotie complexd (ex: asteptare - actiune - rezultat).
Concentreaza-te pe coerenta vizuala a cadrelor.

) ! 2. Lucratiin perechi! Folositi camera telefonului pe setarea

" \ -1 de expunere lunga. intr-un spatiu intunecat, ,desenati”

.:-k in aer cu o lanterna sau un LED, capturand miscarea ca

Fig. 20. Incadrare fotografica: cadru intreg, mediu si prim-plan linie luminoasa pe suportul digital.
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DICTIONAR

« algoritm - pasi logici clari
pentru a rezolva o
problema.

« cod - instructiuni scrise pe
intelesul computerului.

« compozitie digitala -
combinarea mai multor
elemente vizuale intr-o
singura imagine digitala
finala.

« hipertext - text digital
care contine linkuri catre
alte pagini.

« imersie - senzatia de a fi
total absorbit intr-o lume
virtuala.

« interactivitate - raspunsul
imediat al sistemului la
actiunile utilizatorului.

- mapare video -
proiectarea de imagini
dinamice pe obiecte sau
cladiri 3D.

* mecanica de joc- regulile
si actiunile prin care
interactionezi cu jocul.

« motor grafic - softul de
baza folosit pentru crearea
jocurilor/simularilor.

« randare in timp real -
generarea instantanee a
imaginilor pe ecran, in mers.

* RSS - flux automat care
aduna noutatile de pe
site-uri intr-un singur loc.

« soft - program

4.2. Arta video. Divertisment digital si new media
Observ

Gandeste-te la ultimul joc video pe care -ai jucat sau la ultima reclama care ti-a aparut
pe o retea sociald. Crezi ca au 0 componenta artistica in realizarea lor? Urmareste un reel
creat de India Rose Crawford (@indiarosecrawford) si recunoaste tehnicile de lucru si
materialele utilizate in realizarea lui.

ivat @ @

Artavideo reprezinta o forma de exprimare artistica aparuta in a doua jumatate a secolului
al XX-lea, bazata pe utilizarea tehnologiilor de inregistrare si redare video si audio. Spre
deosebire de cinematografie, aceasta exploreaza limitele mediului digital, ale timpului,
spatiului si perceptiei senzoriale, integrandu-se in instalatii complexe sau spatii virtuale.

Divertismentul digital si new media (noile media) reprezinta convergenta dintre
tehnologie, arta si comunicare, redefinind modul in care cream, distribuim si consumam
continut interactiv in prezent. Acest domeniu reuneste platformele de streaming, jocurile
video, realitatea virtuala si continutul original generat de utilizatori.

Scurt istoric

* Apare camera video portabila (Sony Portapak), 1965, inovatie ce marcheaza nasterea artei
video, oferind artistilor independenta fata de marile studiouri de televiziune.

« Performance inregistrat si sintetizatoare video (1965-1975). Se exploreaza manipularea
semnalului electronic si captarea directa a actiunilor artistice (Nam June Paik, Joan Jonas).

* Ecranul devine un obiect fizic, spatializat in galerii, invitand spectatorul la interactiune
imersiva (Bruce Nauman, Dan Graham) - 1975-1985.

« Democratizarea tehnologiei prin VHS (video home sistem) permite minoritatilor si
activistilor sa creeze contra-cultura si critica sociala (Sadie Benning, Paper Tiger
Television) - 1985-1995.

« Tranzitia digitala (1995-2005). Introducerea softurilor de editare non-liniara si a
proiectiilor digitale transforma estetica vizuala (Pipilotti Rist, Douglas Gordon).

* YouTube, net.art, viralitate si vlogging (2005-2015). Internetul devine noul spatiu de

expunere. Granita dintre arta de galerie si clipurile virale sau jocurile online incepe sa

se dizolve (colectivul JODI, Ryan Trecartin/Lizzie Fitch via Hirsch).
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« inteligenta artificiala (Al - Artificial Intelligence),
realitatea virtuala (VR - Virtual Reality), deepfake
(forma de manipulare digitald) si generative video
(video generat automat). Artistii folosesc algoritmi de
inteligenta artificiala, medii de realitate virtuala si
seturi masive de date pentru a redefini realitatea
(Refik Anadol - fig. 1, Memo Akten).

Fig. 1. Refik Anadol (n. 1984) este un artist turco-american recunoscut
ca pionier al esteticii artelor realizate cu inteligenta artificiala,
creatia lui combinand arta, tehnologia, stiinta si arhitectura.



Fig. 2. TeamLab Borderless, (un proiect de arta colectiv al unor artisti din
domenii diferite), Muzeul Digital din Tokio, Japan

Noile media (new media)

Totalitatea canalelor si tehnologiilor contemporane de
comunicare digitala care faciliteaza interactivitatea, crearea
de continut si distributia rapida reprezinta new media. Spre
deosebire de mass-media traditionala, acestea permit o
comunicare bidirectionala si descentralizata.

Media digitala si arta video evoluata reprezinta
continuarea artei video prin mijloace computerizate, unde
ecranul devine un spatiu imersiv si are ca principale categorii:
* Arta net: creata utilizand cod sursa, pagini web si linkuri
ca mediu de exprimare.

* Instalatii interactive si imersive: spatii fizice augmentate
prin proiectii video (video mapping - fig. 2-3), senzori de
miscare si realitate virtuald (VR/AR - fig. 4).

« Eseu video si documentar digital: forme hibride de
naratiune video care analizeaza cultura vizuald, difuzate
pe platforme de streaming.

Bloggingul este activitatea de creare si actualizare
constantad a unei publicatii online sub forma de jurnal digital,
unde continutul este afisat in ordine cronologica inversa.
Este o platforma de exprimare personala, unealta de educare
sau strategie de marketing, in format hipertext, unde granita
dintre autor si cititor dispare.

* Blogging traditional - platforme de opinie, cultura,
politica sau stil de viata.

* Microblogging - expresie textuala fragmentata si rapida,
axata pe reactie instantanee (X/Twitter, Threads).

* Vlogging - evolutia directa a jurnalului video, mutat pe
platforme publice.

* Podcasting/Audio digital - format audio, axat pe
storytelling sau interviu.

U4 - ARTA SI INOVATIE
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Fig. 4. Realitate virtuala

Gamingul (fig. 5) este o subcategorie a divertismentului
digital. Se concentreaza pe competitie si obiective si
reprezinta cea mai complexa evolutie a imaginii in miscare,
unde privitorul pasiv din arta video devine un utilizator activ
(jucator). Jocurile video sunt un mediu predominant si din ce
in ce mai expresiv in societatea moderna. in cei patruzeci de
ani de la introducerea primelor jocuri video pentru acasa
(Computer Space, 1971, Pong, 1972), acest domeniu a atras
talente artistice exceptionale. Cu un amestec de arte
traditionale (picturd, sculptura, scris, muzica, literatura,
cinematografie), jocurile video ofera artistilor o metoda fara
precedent de a comunica cu publicul si de a-l implica in
experienta artistica.

Fig. 5. Diverse etape de lucru in procesul de creatie a unui joc video
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DICTIONAR

- algoritm de recomandare
- sistemul care iti sugereaza
continut pe baza istoricului
tau.

« analytics - analiza datelor
despre cum folosesc
oamenii un site.

* brand - marca de produs a
unei firme renumite

* ergonomie vizuala -
organizarea ecranului
pentru a fi odihnitor si usor
de citit.

* CGI - Computer-generated
imagery

- monetizare - procesul de
transformare a audientei
sau a traficului online in
venituri financiare.

* prompt - textul sau
comanda pe care o dai
unui Al.

* SEO/SEM - optimizarea
gratuita (SEQ - Search
Engine Optimization) vs
promovarea platita
(SEM- Search Engine
Marketing) in motoare de
cautare.

- vector - grafica bazata pe
formule, care nu se
pixelizeaza la marire.

- wireframe - schita simpla
(layout-ul) a unei pagini
web sau aplicatii.

Crearea de continut (fig. 6) este sfera in care tehnologia video si digitala devine un mod

de productie descentralizat, accesibil oricui detine un smartphone.

« Continut video de format scurt (short-form video) - clipuri dinamice bazate pe
algoritmi de retentie rapida (TikTok, Instagram Reels, YouTube Shorts).

* Livestreaming - transmisiuni video in direct, needitate, axate pe interactiunea in timp
real cu comunitatea (Twitch, YouTube Live).

« Continut generat de utilizatori (UGC) - materiale create de consumatori simpli,
folosite adesea pentru autenticitatea lor.

Designul vizual si digital

Presupune zona estetica si tehnica ce asigura interfata grafica dintre om si diverse
dispozitive, derivata din artele grafice si montajul video. Designul vizual este disciplina care
organizeaza elemente vizuale pentru a transmite un mesaj clar, placut si eficient. Aplicat pe
ecrane, se numeste design digital.

* Motion graphics (grafica in miscare) - animarea elementelor grafice si textuale,
folosita in generice, clipuri explicative si publicitate (evolutie a montajului video).

« Ul (User Interface) - Interfata cu utilizatorul reprezinta totalitatea elementelor vizuale
si interactive pe un ecran: butoane, meniuri, campuri de text, pictograme. De exemplu,
butonul ,cumpara” pe un site de comert electronic, bara de cautare din browser,
pictogramele de like, comment, share pe retele sociale etc.

Principii ale designului vizual si digital

« Contrast: trebuie sa existe o diferenta clara intre elemente (text negru pe fundal alb;
buton colorat pe fundal neutru);

« lerarhie vizuala: adicd ordinea in care privim elementele (titlu mare, subtitlu mediu,
text mic; butonul principal mai evident);

* Aliniere: elementele trebuie plasate ordonat in fereastra;

« Spatiu negativ: nu trebuie ocupat tot spatiul existent, trebuie sa existe zone libere
care ,lasa sa respire” (margini generoase, fara aglomerare);

« Consistenta: se pastreaza aceleasi stiluri pe tot parcursul designului (toate butoanele
au aceeasi forma si culoare, aceeasi selectie de fonturi etc.

* UX (UX - User Experience) - Experienta utilizatorului reprezinta senzatia pe care o ai
cand folosesti o aplicatie. Un design bun UX face ca navigarea sa fie intuitiva, rapida si
placuta. De exemplu: doua aplicatii de rezervari bilete la muzeul de arta au ambele
acelasi Ul (butoane, culori), dar una are trei pasi pana la comanda, iar alta are sapte pasi.
Cea cu trei pasi are UX mai bun (fig. 7).

Fig. 6. Etape ale procesului de creatie pentru interfata unei aplicatii



BOOKING

Fig. 7. Design (UI, UX, GUI) pentru o aplicatie mobila

« Arta digitala 3D & CGI - modelare si animatie
tridimensionala pentru efecte vizuale, realitate virtuala
sau moda digitala (fig. 8).

« Arta generativa (Al design) - creata cu Al prin modele
text-to-image/video (fig.9).

Marketing si social media (retele sociale) presupune
utilizarea artei video si a designului pentru comunicare de
brand si analiza comportamentala.

* Social media marketing (SMM) - gestionarea identitatii
brandurilor pe retelele sociale prin strategii vizuale si
textuale adaptive.

* Influencer marketing - utilizarea creatorilor de continut
ca vehicule de incredere si publicitate personalizata.

* Performance marketing - publicitate bazata pe date,
optimizata prin algoritmi pentru a genera actiuni directe
(conversii/cumparaturi).

* Branded content (continut de brand) - productii video
sau editoriale de Tnalta calitate care imbina
divertismentul cu mesajul unui brand.

RETIN

« Divertismentul digital reuneste gamingul interactiv,
bloggingul si noile media intr-un spatiu imersiv.

e Designul vizual pe ecrane utilizeaza interfetele Ul si
experientele UX bazate pe ierarhie si contrast.

* Marketingul social media, arta 3D, CGI si algoritmii Al
redefinesc consumul vizual modern.

PORTOFOLIV

Realizeaza in Canva un afis digital cu un puternic mesaj
pozitiv sau de valoare personala (ex: curaj, respect,
solidaritate). Foloseste un contrast cromatic puternic
pentru impact vizual imediat.

U4 - ARTA SI INOVATIE

Fig. 9. Imagine creata cu inteligenta artificiala

aplic €9

1. Viziteaza un site cunoscut si identifica: doua elemente
de Ul (butoane, meniuri); un exemplu de contrast; un
exemplu de ierarhie vizuala.

2. Identifica o aplicatie cu o interfata conceputa gresit si
retuseaz-o propunand cel putin trei modificari simple
care sa imbunatateasca designul vizual.

APLICATIE DIGITALA

Proiecteaza, folosind Canva sau Pixlr, un ecran de pornire
pentru aplicatia sau site-ul unui ONG. Foloseste o paleta
de doua-trei culori armonioase, o familie de fonturi lizibile
si un buton principal bine evidentiat. Realizeaza o expozitie
cu intreaga clasa. Oferiti-va feedback constructiv pe
structura: doua lucruri care v-au placut, un lucru care
poate fi imbunatatit.
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Designul nu este
doar despre cum arata,
ci si despre cum
functioneaza.

Steve Jobs

Fig. 1. Intrare n cladirea
Bauhaus, Germania

STIAI CA...?

* Celebrul creator Steve
Jobs, a fost profund
influentat de principiile
scolii Bauhaus? El a insistat
ca interiorul computerelor
Macintosh sa fie ordonat si
frumos proiectat, chiar daca
utilizatorii obisnuiti nu
aveau cum sa il vada
niciodata.

« Designul universal este un
concept modern care cere
ca orice obiect sau spatiu
public sa fie proiectat din
start, astfel incat sa poata fi
folosit de absolut oricine:
copii, adulti sau persoane
cu dizabilitati, fara sa fie
nevoie de adaptari speciale
ulterioare?

« Psihologul Don Norman a
inventat termenul de ,Usi
Norman” pentru a descrie
acele usi cu maner care te
invita sa tragi de el, desi usa
se deschide de fapt prin
impingere? Daca trebuie pus
un bilet cu textul ,Trage” pe
0 usa, inseamna ca designul
acelei usi a esuat.
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Fig. 2. Philip Stark,
Strecurdtoare, 1990,
pentru Alessi

4.3. Designul
Observ

Priveste cu atentie patru lucruri din jurul tau: o sticla de apa,
interfata telefonului, scaunul pe care stai si coperta acestui manual. /
- Care dintre ele este doar ,frumos” si care este si ,util"?

« Ce anume le face sa fie confortabile sau, din contra, enervante la utilizare?
« Crezi ca vreunul dintre aceste obiecte a fost creat la intamplare?

ivat @ @

Ca reactie la obiectele produse in serie, in secolul al XIX-lea apare miscarea Arts & Crafts,
care promova ideea de obiecte ,frumoase si facute manual”. Aceasta viziune incerca sa
salveze creativitatea mestesugarului in fata industrializarii agresive, subliniind valoarea
unicitatii si a texturilor naturale. Totusi, productia manuala ramanea prea scumpa pentru
publicul larg, fiind necesara o noua abordare care sa impace estetica cu productia industriala.
Fondatd in 1919, Scoala Bauhaus, Germania (fig. 1) este locul unde se naste designul modern.
Aici s-a stabilit principiul de aur: ,,Forma urmeaza functiei” (Form follows function). Obiectele
trebuiau sa fie simple, geometrice, ieftine si perfect adaptate scopului lor. Astfel, designul
devine puntea de legatura dintre arta si stiinta.

Designul reprezinta activitatea de planificare si creare a formei, functiei si experientei
unui obiect, spatiu sau mesaj, tinand cont de nevoile umane si constrangerile tehnice sau
economice. Spre deosebire de manifestarile artistice pure, aceasta disciplina nu cauta doar
autoexprimarea, ci rezolvarea ingenioasa a unor probleme practice din viata cotidiana. Desi
folosesc aceleasi elemente vizuale (linie, culoare, forma), arta si designul au scopuri diferite:

Arta plastica Design
Scop Exprimare personald, emotie pura ~ Rezolvarea unei probleme practice

Beneficiar  Privitorul / Publicul general Utilizatorul final

Libertate =~ Maxima, fara reguli stricte Limitat de buget, materiale si functie

Succesul  Apare cand lucrarea este originala ~ Apare cand este eficient si usor de folosit

Fig. 3. Lampa de birou Bauhaus,
design conceput de Wilhelm

Wagenfeld Fig. 4. Scaun Barcelona, conceput de Ludwig van der Rohe
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Fig. 5. Etape ale procesului de creatie in diverse domenii ale designului

Domenii principale ale designului

« Design grafic: afise, logouri, identitati de brand, coperti de carte si ambalaje.

* Design de interactiune (UI/UX): proiectarea structurii si a aspectului vizual pentru
site-uri, aplicatii si ecrane tactile.

* Design de servicii: planificarea intregii experiente dintr-un loc public (cum functioneaza
traseul unui pacient intr-un spital sau al unui client intr-o banca).

« Design industrial (de produs - fig. 2-4): proiectarea obiectelor fizice (electrocasnice,
telefoane, mobilier, masini etc.). Designerii industriali cerceteaza modulin care consumatorii
ar putea utiliza un anumit produs si apoi lucreaza cu alti profesionisti, cum ar fi inginerii
si specialistii in marketing, pentru a crea conceptele si designurile inventiilor. Designerii
industriali, de regula specializati intr-o singura categorie de produse, se axeaza pe toate
detaliile, de la functionalitatea si fezabilitatea unui produs pana la a evalua daca satisface
nevoile si asteptarile consumatorului.

« Design vestimentar (moda): crearea hainelor, incaltamintei si a accesoriilor, imbinand
estetica cu confortul corporal.

- Design ambiental: organizarea rationala si estetica a spatiilor locuite sau comerciale.

Fig. 6. Analizarea schitelor unui produs cu prototipul executat la scara 1:10

Daca utilizatorul
trebuie sa se
gandeasca, designerul
a gresit.

Steve Krug

ETAPE DE LUCRU
ALE DESIGNULVI

Ideea (conceptul) - solutia
mentala sau scanteia
creativa care apare ca
raspuns la o problema
identificata a utilizatorului;
este punctul de plecare
abstract al oricarui proiect
de design.

Schita - desenul preliminar,
rapid si liber (crochiul),
realizat de obicei in creion,
folosit pentru a vizualiza,
explora si comunica primele
variante de forma ale ideii.

Proiectul (desenul tehnic la
cote) - reprezentarea grafica
riguroasa a obiectului,
realizata geometric sau pe
calculator (program CAD),
care contine dimensiunile
exacte, unghiurile, vederile
din diferite planuri si
specificatiile materialelor
necesare pentru executie.

Macheta (modelul) - o
replica tridimensionala
simplificata si adesea la
scara redusa a obiectului,
realizata rapid din materiale
ieftine (carton, plastiling,
polistiren), folosita exclusiv
pentru a analiza volumul,
proportiile si aspectul.

Prototipul - primul
exemplar complet functional
si realizat la marime
naturala din materialele
finale (sau prin printare 3D
de Tnalta precizie), utilizat
pentru a testa rezistenta,
utilitatea si comportamentul
produsului in conditii reale
de functionare inainte de
productia n serie (fig. 5-6).
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Designul grafic

Este arta de a combina imagini, texte si culori pentru a
comunica vizual un mesaj clar si atractiv, catre un public
tinta, pe suporturi fizice sau digitale (coperte de carti,
ambalaje, afise, site-uri web, reclame sau chiar pe tricouri).
Un bun design grafic face informatia usor de citit si placuta
din punct de vedere estetic.

Geometric
CSlegant
SENSIBIL
Botic
COMIC

Futuristic

Fig.7

&

VIZUAL
Vigaal

VIZUAL

VIZUAL

Fig. 8

LOTEM U

250 x 350 mm
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Concepte utilizate in designul grafic

Tipografie (design de fonturi): arta, tehnica si procesul
de creare, aranjare si formatare a caracterelor de litera
(fonturi), urmarind ca textul scris sa fie usor de citit, estetic
si expresiv in contextul in care este utilizat (fig. 7).

Logo (logotip): semn grafic distinctiv, emblemd, simbol sau
grup de litere al unei organizatii sau al unui individ pentru a
asigura recunoasterea vizuala rapida pe piata (fig. 8).

Identitate vizuala: ansamblul unitar de elemente grafice
(logo, paleta de culori, fonturi, stil de imagine) care individu-
alizeaza o marca, o companie sau o institutie si o fac usor de
recunoscut.

Branding: proces complex de construire si gestionare a
imaginii unei marci care include identitatea vizuala, valorile,
mesajul, reputatia si experienta oferita (fig. 9).

llustratie: reprezentare grafica sau desen care insoteste
un text pentru a-l explica, a-l decora sau a-i potenta mesajul.

Afis: publicatie de format mare, imprimata sau distribuita
digital, continand un text si o imagine reprezentativa, expusa
intr-un loc public cu scopul de a anunta un eveniment, de a
promova sau de a transmite un mesa;.

Layout de pagina (machetare): modul de aranjare si
organizare armonioasa a elementelor vizuale (texte, imagini,
titluri, spatii libere) in cadrul unei pagini de revista, carte,
ziar sau ecran digital.
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Designul de produs

Este procesul de creare a unui obiect nou sau de
imbunatatire a unuia existent, astfel incat acesta sa fie
simultan util, placut, sigur, durabil si rentabil. Majoritatea
obiectelor sunt rezultatul productiei industriale in serie.
Procesul de design incepe intotdeauna cu o idee schitata,
transformata in proiect si materializata intr-un prototip.

Procesul de proiectare se dezvolta pe trei directii
principale: estetica, functionalitate, ergonomie. in designul
de produs, ergonomia reprezinta stiinta si practica de a
adapta produsele la formele, capacitatile si limitarile
corpului uman.

Dintre principiile formulate de Dieter Rams, unul dintre
cei mai influenti designeri industriali, mentionam: inovatie -
un produs nou nu trebuie sa fie doar altfel, ci mai bun;
onestitate - produsul nu pretinde ca are functii pe care nu
le are; discretie - obiectele bune te ajuta, dar nu atrag
atentia asupra lor.

Ramuri principale ale designului de produs

Design de ambalaje (packaging design - fig. 10) -
proiectarea structurii tridimensionale si a graficii exterioare
a ambalajului unui produs, cu rol de a proteja continutul si
de a atrage atentia consumatorului.

Design de bunuri de consum - proiectarea instrumen-
telor, uneltelor, accesoriilor sau a dispozitivelor de lucru
cotidiene, urmarind ca acestea sa fie functionale, sigure si
confortabile in utilizare (fig. 11).

Design de mobilier - axat pe proiectarea pieselor de
mobilier, imbinand estetica vizuala, rezistenta materialelor,
tehnicile de productie si ergonomia (fig. 12).

Design de vehicule (design industrial de transport -
fig. 13) - proiectarea formei, aerodinamicii, interiorului si
aspectului estetic general al mijloacelor de transport
(autoturisme, trenuri, avioane, biciclete etc.).

Fig. 13. Design industrial, prototip vehicul

Fig. 10. Design ambalaj pentru industria cosmetica

Fig. 11. Casti wireless n carcase de silicon divers colorate

Fig. 12. Kenneth Cobonpue, Fotoliu Bloom

PROIECT

Redesignul unui produs

Realizeaza o lucrare hibrida intervenind manual (prin taieturi, colaj,
recolorare) peste ambalajul tiparit al unui produs comercial, pentru a
simula erorile digitale (glitch) si estetica Internetului.

Autoevaluare

Am respectat cerinta si etapele de lucru.

Am participat activ la discutiile legate de proiect.
Prezentarea a fost clara si usor de urmarit.

M-am incadrat in timpul de lucru alocat.

g U000
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Fig. 14. Little Island, parc creat pe o insula artificiald, sprijinita pe 132 de piloni
de beton in forma de lalea, ridicati deasupra apei, fluviul Hudson, New York

Designul ambiental

Se ocupa cu organizarea, configurarea si estetica
spatiului inconjurator (atdt cel construit, cat si cel natural),
cu scopul de a crea un mediu armonios, functional si
adaptat nevoilor umane.

» Designul ambiental de exterior (fig. 14-15) cuprinde
amenajarea curtilor, gradinilor, teraselor, dar si a spatiilor
urbane. Designerul integreaza elemente naturale (plante,
apa, relief) cu elemente construite (pavaje, banci, cosuri de
gunoi). Acestea trebuie s fie: functionale (raspunde nevoilor
reale), accesibile (pentru persoane cu dizabilitati, copii,
adulti), lizibile (informatie clard si usor de gasit), placute
vizual, durabile (sa reziste la vreme si la utilizare intensa).

» Designul ambiental de interior (fig. 16-17) se refera la
amenajarea spatiilor inchise. Acestea pot fi private (case,
vile, apartamente) sau publice (muzee, hoteluri, spitale,

Fig. 15. Muzeul Confluentelor din Lyon, Franta
(centru de stiinta si antropologie)

PORTOFOLIV

Fotografiaza cu telefonul
trei exemple de , design
bun” si trei de ,design rau”
din orasul tau. Ataseaza
fiecarei imagini o scurta
explicatie de doua-trei
randuri in care sa
argumentezi alegerea.
Adauga fisele la portofoliu.

Fig. 16. Design ambiental al Bulevardului
Formosa, statia de metrou Kaohsiung,
Taiwan, Republica China
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birouri, aeroporturi, gari). Accentul se pune pe optimizarea
fluxului de miscare, acustica, texturi si atmosfera intima sau
profesionala a locului.

Designul trebuie sa ia in considerare nevoile tuturor.

Designerul realizeaza patru activitati principale:

1. Planificarea - analizeaza releveul (masuratorile)
spatiului si deseneaza planuri 2D si simulari 3D pentru a
stabili unde plaseaza elementele.

2. Cercetarea - studiaza destinatia spatiului. De exemplu,
un spital are nevoie de culori calmante si materiale antibac-
teriene, in timp ce un aeroport are nevoie de o semnalistica
extrem de clara pentru ghidarea pasagerilor.

3. Coordonarea - colaboreaza cu arhitecti, ingineri de
instalatii (electricieni, instalatori) si constructori pentru a se
asigura ca proiectul este fezabil si sigur.

4. Amenajarea propriu-zisa - supravegheaza santierul,
asezarea mobilierului si ultimele detalii estetice pana cand
spatiul este gata de utilizare.

Fig. 17. Hotel Melia Vinpearl Thanh Hoa, Vietnam (hol)

RETIN

* Designul inseamna proiectare constienta, inteligenta
si orientata spre utilizator, niciodata la intamplare.

* Formula de aur: Design bun = Functie clara + Forma
potrivita + Emotie pozitiva

* Etapele designului: ideea (conceptul) - scanteia
creativa; schita - desenul preliminar; proiectul
(desenul tehnic la cote); macheta (modelul);
prototipul - primul exemplar complet functional

Aplic ®

Foloseste telefonul mobil si descarca aplicatia gratuita
Room Planner. Realizeaza schita unui proiect de regenerare
estetica si functionala pentru camera ta, argumentand
amplasarea elementelor.
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RECAPITULARE

in aceasta unitate ai invatat despre fotografie, imaginea capturatd prin lumind,
abordand istoricul, fundamentele tehnice, principiile de compozitie specifice si
categorii ale acesteia- portret, peisaj, natura statica, fotografie documentara,
fotografie de arta. Ai explorat evolutia imaginii vizuale de la arta video la noile media
digitale, analizand relatia dintre arta, comunicare si tehnologiile contemporane.
Urmarind rolul imaginii in blogging, entertainment, creare de continut, marketing
digital si design UX/UI, ai observat modul in care experienta vizuala influenteaza
publicul si utilizatorul. Ai explorat designul si principalele sale domenii (design grafic,

Fig. 1. Amenajare interioard - de la schita la
design de produs, design ambiental) si rolul acestora in viata cotidiana. randare 3D

EVALUARE Se acorda 10 puncte din oficiu.

1. Alege varianta corecta de raspuns. 20 p.
A. Cum se numeste prima forma practica de fotografie realizata de Louis Daguerre?
a. calotipie b. dagherotipie c. fotografiei pe film
B. Scoala Bauhaus a stabilit urmatorul principiu in proiectarea obiectelor:
a. forma urmeaza functiei b. utilitatea exclude estetica vizuala c. fiecare obiect trebuie facut exclusiv manual
2. Completeaza spatiile libere pentru a obtine enunturi corecte. 10 p.
in fotografie, deschiderea reglabila din care controleaza cantitatea de lumina ce patrunde in aparat se
numeste .Jocurile video create exclusiv ca obiecte de arta si expuse in muzee poarta numele de
.Tn designul de produs, primul exemplar complet functional, realizat pentru a fi testat in conditii reale,

se numeste
3. Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate (A) si care sunt false (F)? incercuieg.te varianta corecta. 10 p.
Noile media presupun comunicare bidirectionala, interactiva si descentralizata. AlF
Macheta este o replica 3D complet functionala, realizata CAD si produsa in serie. AlF
Ergonomia reprezinta adaptarea designului produselor la corpul uman. AlF
Designul ambiental de exterior se ocupa exclusiv de amenajarea spatiilor inchise, private. AlF
Francezul Nicéphore Niépce a reusit sa obtina prima imagine permanenta. AlF
4. Asociaza fiecare notiune din coloana A cu definitia corespunzatoare din coloana B. 20 p.
Coloana A Coloana B
1. Tipografie a. Semn grafic distinctiv, emblema sau simbol pentru recunoasterea vizuala rapida a unei marci.
2. Logo b. Ramura din new media axata pe crearea de arta pe internet, utilizand codul sursa si paginile web.
3. Net.art c. Arta, tehnica si procesul de creare, aranjare si formatare a caracterelor de litera (fonturi).
4, Vlogging d. Proiectarea structurii de interactiune si a experientei globale a utilizatorului pe un ecran digital.
5. Design UX e. Evolutia directa a jurnalului personal in format video, mutat pe platforme publice.
5. Alege un obiect digital sau fizic pe care il folosesti zilnic. 30 p.

Realizeaza o scurta fisa de evaluare a designului acestuia, completand urmatoarele puncte:
- estetica (raportul dintre culori, forme si stari, emotii);
- functionalitatea (ce ti se pare util si te deranjeaza la el);
- ergonomia (adaptarea la corpul sau obiceiurile tale).

Autoevaluare
Am ramas cu ideea: Mi-as dori sa aprofundez:
Am intampinat dificultatea: Activitatea mea a fost: foarte buna / buna / satisfacatoare / nesatisfacatoare
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Interior din Castelul Peles,
Sinaia

IMI AMINTESC

in lectiile despre design si
arhitectura, ai invatat ca
orice forma este proiectatad
cu un scop. in cazul
patrimoniului local, forma
caselor vechi (ex: prispa,
foisor, decoratiuni la
ferestre) a fost dictata de
materialele gasite in regiune
si de clima zonei.
Patrimoniul local este cel
mai bun exemplu de ,design
adaptat contextului”.

DICTIONAR

UNESCO - Organizatia
Natiunilor Unite pentru
Educatie, Stiinta si Cultura
este 0 agentie specializata a
Organizatiei Natiunilor Unite
(ONU), care vizeaza
promovarea pacii si
securitatii mondiale, prin
cooperarea internationala in
educatie, stiinte si cultura.
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artistic mobil si imobil
5.2. Management si
marketing cultural

5.1. Patrimoniul cultural artistic mobil si imobil

»Un popor care nu isi cunoaste istoria, originea si cultura trecuta este ca un copac
fara radacini.” Marcus Garvey

Observ

Priveste imaginile (fig. 1-3) si raspunde la urmatoarele intrebari:
1. Care dintre elementele din imagini pot fi expuse intr-un muzeu?
2. Cum ai convinge un grup de prieteni sa viziteze o cetate veche?

Fig. 3. Castelul Corvinilor,
Hunedoara

Fig. 1. Poarta Sdrutului, Constantin
Brancusi, 1938

invat @

0 biserica veche de cateva secole, o pictura dintr-un muzeu, un costum popular fac parte
din patrimoniul cultural, fiind o ,,capsula a timpului” care pastreaza istoria, frumusetea si
spiritul comunitatilor oamenilor.

Fig. 2. Natura statica, Alexandru
Ciucurencu

Patrimoniul cultural reprezinta totalitatea bunurilor de natura materiala sau imateriala
care poarta marturia evolutiei istorice, artistice si spirituale a unei comunitati, clasificate in
functie de capacitatea lor fizica de a fi deplasate fara a-si pierde valoarea sau identitatea.
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1. Patrimoniul imobil (fig. 1, 3, 4, 6) - format din monumente
istorice, biserici, castele sau situri arheologice care nu pot
fi mutate din locul lor original fara a fi distruse.
2. Patrimoniul mobil (fig. 2) - alcatuit din obiecte de arta
care pot fi transportate in sigurantd (picturi, sculpturi,
manuscrise vechi sau piese de mobilier).

Localizarea si ierarhia valorii. Unele bunuri culturale au
o importanta locala sau regionala, definind identitatea unui - a
sat sau a unui oras (o casa memoriala). Altele au o valoare nationala, fiind protejate prin
legi stricte ca simboluri ale unei tari (fig. 5).

Cand un monument este valoros pentru intreaga umanitate, el este recunoscut la nivel
universal si intra sub protectia UNESCO. Prin procesul de clasificare, statul evalueaza aceste
bunuri si le imparte in categorii juridice precum fond (valoare deosebita) sau tezaur (valoare
exceptionala).

Cum avem grija de trecut? Pentru ca aceste comori sa supravietuiasca, este nevoie de
un efort colectiv de gestionare si conservare. Conservarea se face prin preventie (prin
controlul luminii, temperaturii si umiditatii din muzee, pentru a opri degradarea) si prin
restaurare (interventii directe, extrem de minutioase, ale specialistilor pentru a reda aspectul
initial al operei). Responsabilitatea nu revine doar proprietarilor sau Ministerului Culturii,
ci este o datorie comuna, de la nivel local pana la organisme internationale.

I. Patrimoniul universal (UNESCO) reprezintd totalitatea bunurilor culturale si naturale
de o valoare universala exceptionala, recunoscute oficial, a caror conservare si protejare
depaseste granitele unei tari, fiind mostenirea comuna a intregii umanitati.

Bunurile inscrise in Lista Patrimoniului Mondial se impart in trei mari categorii:

1. Patrimoniul cultural - monumente, ansambluri arhitecturale, situri arheologice sau
orase istorice (Marele Zid Chinezesc, China, Piramidele din Giza, Egipt - fig. 6), Acropole din
Atena, Grecia - fig.4).

2. Patrimoniul natural - formatiuni geologice, zone ecologice intacte, habitatele animalelor
pe cale de disparitie, peisaje naturale unice (Parcul National Serengeti, Tanzania, Insulele
Galapagos, Ecuador).

3. Patrimoniul mixt - situri care imbina elemente culturale cu un cadru natural deosebit.

Fig. 6. Marele Sfinx si piramida lui Keops, Giza, Egipt

Fig. 4. Parthénon, templul
dedicat zeitei Athena Parthenos,
complexul Acropole (parte
fortificata a unei asezari, situata
pe o coling, constituind citadela
vechilor orase grecesti),

Atena, Grecia

Fig. 5. Sigla monumentelor
istorice din Romania, marcaj
oficial care atesta regimul
juridic de monument istoric.
Este amplasat obligatoriu pe
imobilele care apartin
patrimoniului cultural.

PORTOFOLIV

Harta Comorilor (in
perechi). Desenati o harta
simplificata a localitatii
voastre. Marcati pe ea trei
puncte pe care le
considerati ,patrimoniu
local”. Explicati de ce sunt
importante aceste puncte.

STUDIU DE CAZ

Jurnalul unui obiect

Alege un artefact mobil (ex:
Ganditorul de la Hamangia
sau o piesa din Tezaurul de
la Pietroasa). Imagineaza-ti
ca obiectul isi scrie propria
poveste prin secole si
ilustreaza acest parcurs
intr-o mini-banda desenata
de patru cadre.
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INVESTIGATIE

Identifica in localitatea ta
(sau in cel mai apropiat
oras) o cladire care crezi ca
apartine Patrimoniului
construit. Noteaza-i numele
si doua motive pentru care
consideri ca are valoare
istorica/artistica.

Fig. 8. Fibula mare, fibulele mijlocii si fibula mica, Fig. 9. Domnisoara Pogany,
piese apartinand Tezaurului de la Pietroasa Constantin Brancusi, 1912-1933
Pe langa patrimoniul fizic, exista si un Patrimoniu cultural imaterial. Romania este inscrisa
in aceasta lista cu traditii vii, uimitoare, cum ar fi: Calusul, Doina, Tehnica teserii scoartelor
(covoarelor) romanesti, Martisorul si Traditia fabricarii ceramicii de Horezu.

Fig.7. Cdlusul - dans ritualic de Il. Patrimoniul national reprezinta ,cartea de identitate” a unui popor, oglinda in care
trecere de la primavara la vara,

care se practici de Rusalii se reﬂ.ecta istoria, va'lorile si Ereat'lwtfatea stramogllor n9§trl. Estg format din to'talltatea‘
Ritualul Calusului a fost inclus bunurilor care reprezinta o marturie si o expresie a valorilor, credintelor, cunostintelor si
i Fatimoniufimateriatal traditiilor nationale, indiferent de regimul de proprietate al acestora.

umanitatii in anul 2005.
Categoriile patrimoniului national
« Patrimoniul construit (imobil) - cuprinde edificii si constructii cu valoare istorica sau
artistica (castele, biserici, case memoriale). Ex: Castelul Peles, Palatul Culturii din lasi.
STIAI CA..? « Patrimoniul arheologic (imobil) - include siturile arheologice si vestigiile aflate sub
' pamant, sub apa, urmele civilizatiilor trecute. Ex:
Sarmizegetusa Regia (fig. 11), Cetatea Histria.
« Patrimoniul cultural mobil - tablourile lui Nicolae
Grigorescu (fig. 12), Tezaurul de la Pietroasa
(fig. 8), Ganditorul de la Hamangia (fig. 10).
« Patrimoniul cultural imaterial - reprezinta
traditiile ,vii": dansuri, muzica, ritualuri,
tehnici mestesugaresti sau traditii orale. Ex:
Calusul (fig. 7), Ceramica de Horezu, Martisorul.

Daca gasesti intamplator un
obiect vechi (0 moneda, un
vas de ceramica) in gradina
sau in timpul unei drumetii,
acesta intra automat in
proprietatea statului?
Conform legii, ai obligatia sa
il predai autoritatilor in
maximum 72 de ore,
deoarece face parte din
patrimoniul arheologic.

Fig. 10. Ganditorul si Femeie sezdnd, grup
statuar reprezentativ pentru cultura Hamangia

PROIECT ,ADOPTA
UN MONUMENT"

Lucrati Tn grupuri pentru a
concepe pe o plansa schita
la scara a unui mural de
regenerare pentru o fatada
urbana degradata. Folositi
exclusiv forme geometrice
clare si culori contrastante : .
n stilul Neo-Geo. Fig. 11. Sarmizegetusa Regia, Orastioara de Sus, Hunedoara
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Fig. 12. Car cu boi, Nicolae Grigorescu, 1899

Regimul juridic si administrarea

* Proprietatea - obiectele pot fi in proprietate publica (a
statului) sau privata (a unei persoane/institutii), dar
ambele sunt supuse unor limitari legale.

« Limitarile - proprietarul nu are voie sa il distruga, sa il
modifice fara avize sau sa il vanda in afara tarii fara
permisiune, deoarece bunul are o valoare colectiva.

+ Administratorul - institutia care gestioneaza listele
oficiale ale bunurilor de patrimoniu din Romania este
Institutul National al Patrimoniului (INP).

Ill. Patrimoniul local regional reprezinta ,tezaurul de
proximitate”. Este cel mai fragil, dar si cel mai apropiat de
sufletul nostru. Cuprinde totalitatea bunurilor culturale care
au relevanta si valoare artistica sau istorica, fiind strans
legata de identitatea unei comunitati sau unei zone
geografice restranse. Se distinge prin faptul ca ofera
,savoarea” specifica unei zone, incluzand:

« arhitectura civila locala (fig.13) - case vechi cu
decoratiuni specifice (traforajul de lemn din satele montane
sau portile de fier forjat din orasele vechi).

- casele memoriale - locuintele in care s-au nascut sau au
trait personalitati marcante pentru regiune.

« lacasurile de cult - biserici de cartier, sinagogi sau
moschei care au fost centrul vietii spirituale a comunitatii.
* monumentele comemorative - statui sau placi ridicate
in cinstea unor evenimente care au afectat direct acea zona.

De ce este important patrimoniul local?
Pastreaza continuitatea - transmite cum s-a dezvoltat o
localitate de la 0 mica asezare la ce este astazi.
Dezvolta turismul regional - 0 zona care isi pretuieste
patrimoniul atrage vizitatori dornici de autenticitate.
Sursa de inspiratie - elementele decorative de pe cladirile
vechi sau din portul popular local inspira creatiile moderne.

Fig. 13. Una dintre morile de apa de la Rudaria, Caras-Severin,
parte a patrimoniului UNESCO

RETIN

e Patrimoniul cultural reuneste bunurile materiale si
imateriale care reflecta evolutia istorica i spirituala a
unei comunitati.

e Bunurilor culturale si naturale de o valoare universala
intra pe lista UNESCO.

e Patrimoniul national este expresia valorilor si
traditiilor noastre, protejata prin lege. Institutul
National al Patrimoniului este administratorul oficial
al listelor acestor bunuri.

e Patrimoniul regional si local este ,memoria vie” a
comunitatii si ofera diversitate culturii nationale.

PORTOFOLIU

Concepe si schiteaza in Canva layout-ul grafic pentru un pliant de
promovare a unui monument imobil (cladire istorica, cetate, biserica
veche) din regiunea ta natald, evidentiindu-i valoarea.

Aplic @

1. Identifica un monument istoric si un obiect de arta sau
traditional din judetul tau. Noteaza intr-un tabel numele
lor si starea actuala n care se afla (ingrijit/degradat).

2. Lucrati in echipa! Imaginati-va ca sunteti ghizi la un
muzeu care detine un tablou aflat in categoria Tezaur.
Propuneti doua reguli stricte de conservare preventiva
pentru vizitatori si explicati-le colegilor.

3. Concepe o, Lucrare de arta bazata pe text”: redacteaza
o instructiune clara si cu semnificatie pentru salvarea
unui monument local. Expune textul alaturi de o
executie vizuala minimala (o fotografie documentara
sau un desen tehnic)
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IMI AMINTESC

in lectiile despre
Patrimoniul National, ai
invatat ca bunurile culturale
sunt ,marturii ale valorilor”.
Managementul si
marketingul sunt uneltele
care fac ca aceste marturii
sa fie ,auzite” si ,vazute”.
Fara un management bun,
un tablou de valoare ar sta
in depozit, unde nu l-ar
vedea nimeni; fara
marketing, oamenii nu ar sti
ca tabloul merita vazut.

Fig. 1. Afise de promovare
pentru expozitiile Art Safari
New Museum

PROIECT

Lucrati in perechi!
Imaginati-va ca sunteti
managerii unei cetati
medievale ruinate si uitate.
Creati o strategie rapida de
promovare:

+ Cui va adresati?
(public-tintd)

+ Ce eveniment ati organiza
acolo pentru a o face
cunoscuta?

- Ce slogan ati putea folosi
pe un afis?
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5.2. Management si marketing cultural

Observ

Gandeste-te la muzeul tau preferat sau la un castel celebru.
1. Cum au aflat oamenii despre el?
2. Cine plateste curentul, salariile ghizilor si restaurarea tablourilor de acolo?
3. De ce unele muzee sunt pline de tineri, in timp ce altele par prafuite si pustii?
Analizeaza: O opera de arta are nevoie de un ,manager” la fel de mult cum are nevoie
de un ,artist”.

invat @

Pentru ca patrimoniul sa ramana viu, acesta are nevoie de doua mecanisme esentiale:
managementul (organizarea internd) si marketingul (comunicarea cu exteriorul).

0 opera de arta sau un monument istoric nu poate supravietui izolat. Muzeele si galeriile
de arta, prin strategii inteligente de marketing, isi definesc publicul-tinta, folosesc retelele
sociale si comunicarea pentru a asigura vizibilitatea si sustenabilitatea patrimoniului. Astfel,
arta nu ramane blocata in trecut, ci devine o resursa vie pentru viitor.

Managementul artei reprezinta administrarea resurselor pentru ca institutiile de cultura
(muzee, teatre, galerii) sa functioneze optim. Acesta presupune:

« Planificarea si organizarea: stabilirea calendarului expozitiilor si evenimentelor.

- Coordonarea resurselor: gestionarea oamenilor (curatori, ghizi, paznici), a bugetului si
a logisticii (transportul operelor, iluminat, climatizare).

« Controlul: verificarea daca proiectele artistice si-au atins scopul si daca resursele au fost
folosite corect.

Marketingul cultural (fig. 1-2) nu urmareste profitul financiar, ci are un scop educativ si
social. Presupune utilizarea tehnicilor de cercetare de piata, branding si promovare pentru
a atrage vizitatori si a asigura sustinerea financiara a monumentelor.

Promovarea reprezinta diseminarea informatiilor despre artisti si evenimente pentru a
le face accesibile publicului larg.

___________ T L I T e o

Fig. 2. Fatada Muzeului National de Artd al Romaniei, Bucuresti
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Fig. 3. Muzeul Luvru, Paris

Strategii de marketing in institutiile de cultura:

* comunicarea unui mesaj clar despre relevanta patrimoniului;

« identificarea publicului-tinta si adaptarea experientelor la specificul diferitelor grupuri.

« utilizarea retelelor sociale pentru a aduce patrimoniul aproape de tineri prin tururi
virtuale, clipuri din culise si continut dinamic;

« integrarea tehnologiilor digitale pentru a face exponatele mai atractive (fig.4);

« vizibilitatea (fig. 5) garanteaza ca bunul de patrimoniu este cunoscut si prezent in mintea
oamenilor (prin reclame, parteneriate, evenimente);

« prin sustenabilitate se intelege asigurarea resurselor (fonduri, specialisti) pe termen
lung, astfel incat monumentul sa fie transmis intact generatiilor viitoare.

Fig. 4. Muzeu cu arta imersiva

Fig. 5. Panou in aer liber pentru o

RETIN expozitie, Udine, Italia
P A !
» Managementul organizeaza resursele pentru ca arta Aplic @
sa fie expusa.
 Marketingul cultural adapteaza tehnicile comerciale Alege o institutie culturald

la specificul nonprofit al culturii.
* Strategia inseamna sa stii cui te adresezi (public-
tinta), cum o faci si ce canal de comunicare folosesti.
e Sustenabilitatea este cheia - un monument care nu
se promoveaza hu are vizitatori, iar fara vizitatori nu
are resurse pentru a supravietui.

(ex: Muzeul National de
Arta al Romaniei). Cauta
paginile de retele sociale.
Scrie trei tipuri de postari
pe care le folosesc pentru
a atrage tinerii.

STIAI CA..2

+ Muzeul Luvru din Paris
(fig. 3) a devenit cel mai
vizitat muzeu din lume si
datorita unor strategii

de marketing
neconventionale, cum ar fi
filmarea videoclipurilor
muzicale (Beyonce si Jay-Z)
in interiorul galeriilor sale?
+ Multe muzee folosesc
acum tehnici din jocurile
video pentru a educa
publicul. Vizitatorii trebuie
sa rezolve mistere sau sa
caute indicii in tablouri
folosind o aplicatie pe
telefon in timp ce parcurg
expozitia.

- Sponsorizarea

este o parte vitala a
managementului cultural.
Marile companii isi asociaza
brandul cu institutiile de
arta nu doar pentru a ajuta,
ci si pentru a-si imbunatati
propria imagine prin
,sustenabilitate culturala”.

PORTOFOLIV

Creator de continut
cultural. Realizeaza un
scenariu pentru un video de
30 de secunde pe telefonul
mobil, prin care sa
promovezi un obiect de
patrimoniu local. Scrie ce
imagini ai folosi si ce muzica
sau text ai pune pe fundal
pentru a-l face sa para
interesant.

APLICATIE DIGITALA

Poster in trei culori.

Alege un eveniment fictiv
(concert, targ de carte) si
creeaza un poster pe o foaie
A4 sau digital (in Canva)
folosind doar trei culori si
un singur font.
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RECAPITULARE

In aceastd unitate ai invatat despre patrimoniul cultural artistic mobil si imobil (universal, national si local) ca
totalitate a bunurilor materiale si imateriale care poarta marturia evolutiei istorice, artistice si spirituale a umanitatii in
ansamblu sau a unei comunitati. Ai observat ca valoarea bunurilor de patrimoniu national reprezinta ,cartea de identitate”,
oglinda in care se reflecta istoria, valorile si creativitatea poporului nostru si ai inteles rolul Institutului National al
Patrimoniului in administrarea acestor bunuri. Ai invatat sa observi si sa analizezi critic monumentele construite, siturile
arheologice, bunuri mobile si traditiile imateriale ca marturii vii ale identitatii nationale si locale. Ai invatat despre
managementul si marketingul cultural, cum sa formulezi un mesaj clar despre relevanta patrimoniului, sa schitezi
proiecte de promovare (postari, afise, campanii de constientizare) nonprofit si educative, capabile sa protejeze
monumentele istorice de degradare si sa le transforme intr-o resursa vie pentru viitorul comunitatii.

Activitate practica - Schita dupa bun de patrimoniu mobil - Car cu boi, Nicolae Grigorescu
Realizeaza pe caiet o schita in creion dupa celebrul tablou al lui Nicolae Grigorescu.

EVALUARE Se acorda 10 puncte din oficiu.

1. Alege varianta corecta de raspuns. 20 p.
A. Clasificarea fizica a patrimoniului cultural imparte comorile noastre in:
a. bunuri nationale si situri aflate sub protectia exclusiva UNESCO;
b. bunuri imobile si mobile;
c. patrimoniu digital si tehnici de promovare prin social media.
B. Pentru a aduce patrimoniul mai aproape de tineri, marketingul modern foloseste:
a. izolarea totala a operelor de arta in depozite securizate;
b. retelele sociale, tururile virtuale si tehnici de tip ,gamification” (jocuri);
c. limitarea vizibilitatii monumentelor pentru a reduce cheltuielile cu ghizii.
2. Noteaza trei tipuri de monumente cu valoare artistica sau istorica dintr-o zona geografica restransa (patrimoniul

local, regional). 15p.
a. _ biserica satului b. C.
3. Completeaza spatiile libere pentru a obtine enunturi corecte. 15p.

a. Interventiile directe, extrem de minutioase, realizate doar de specialisti pentru a reda aspectul initial al unei
opere poarta numele de .
b. Institutia oficiala din Romania care are ca rol administrarea si gestionarea listelor bunurilor de patrimoniu
este .
c. In timp ce managementul organizeaza intern resursele, marketingul cultural foloseste strategii de promovare ce
urmaresc un scop educativ si

4. Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate (A) si care sunt false (F2i Incercuieste varianta corecta. 15p.
a. Conservarea preventiva presupune controlul direct al factorilor de mediu (lumina, umiditate, temperatura)
pentru a opri degradarea bunurilor din muzee. AlF
b. Daca un monument istoric se afla in proprietate privata, proprietarul are dreptul legal sa il modifice
sau sa il darame fara avize. AlF
c. Marketingul cultural urmareste obtinerea profitului financiar cu orice pret, ca in comertul obisnuit. AlF
5. Scrie doua asemanari si trei deosebiri intre managementul cultural si marketingul cultural. 25p.
Autoevaluare
Am ramas cu ideea: Mi-as dori sa aprofundez:
Am intampinat dificultatea: Activitatea mea a fost: foarte buna / buna / satisfacatoare / nesatisfacatoare
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RECAPITULARE FINALA

Joc - Cubul
Clasa se va imparti in sase echipe. Vor fi alese trei lucrari realizate in perioade diferite prin tehnici de lucru, materiale
diferite (ex: o fotografie din sec. XX, o tapiserie medievala, un tablou impresionist). Fiecare fata a cubului contine o cerinta
care trebuie rezolvata pentru cele trei lucrari de arta. Un reprezentant din fiecare echipa va rostogoli cubul si va primi o
sarcina de lucru. Dupa un timp de lucru stabilit, reprezentantii vor prezenta rezolvarile.
Echipa 1: Descrie ce observi in lucrari si ce elemente de limbaj plastic sunt folosite.
Echipa 2: Compara lucrarile din punctul de vedere al tehnicilor si materialelor de lucru.
Echipa 3: Asociaza fiecare lucrare vizuala cu un gen muzical, o carte si o cladire.
Echipa 4: Analizeaza si formuleaza cate o idee transmisa de fiecare, motivandu-ti alegerea.
Echipa 5: Aplica ce ai observat, creand o lucrare artistica inspirata din una dintre lucrari.
Echipa 6: Argumenteaza care dintre lucrari emotioneaza mai tare privitorul.

EVALUARE FINALA @ Se acorda 10 puncte din oficiu.
1. Ce element sau zona dintr-o compozitie atrage prima data privirea?
a.cadrul b. fundalul c. centrul de interes d. centrul geometric
2. Ce tehnica de gravura in adancime foloseste actiunea coroziva a unui acid pe metal?
a. xilogravura b. linogravura c. acvaforte d. litografie
3. Cum se numeste pictura executata direct pe tencuiala de var proaspata si umeda?
a. secco b. fresca €. mozaic d. tapiserie
4. Ce tip de perspectiva medievala mareste obiectele pe masura ce se departeaza?
a. liniara b. inversa c.aeriana d. intuitiva
5. Cine a demonstrat experimental regulile matematice ale perspectivei liniare in Renastere?
a. Giotto b. Brunelleschi ¢. Leonardo da Vinci d. Caravaggio
6. Ce curent descompune formele in geometrii si arata mai multe unghiuri simultan?
a. fauvism b. cubism c. futurism d. suprarealism
7. Ce componenta din obiectiv controleaza lumina si neclaritatea fundalului in fotografie?
a. obturatorul b. diafragma c. senzorul d. cardul
8. Ce scoala din 1919 a lansat celebrul principiu ,forma urmeaza functiei”?
a. Ecole des Beaux-Arts b. Bauhaus C. Arts & Crafts d. De Stijl
9. Ce stiinta adapteaza produsele la formele si limitarile biologice ale corpului uman?
a. tipografie b. branding . ergonomie d. machetare
10. Ce tip de bun cultural este incadrat in categoria patrimoniului artistic imobil?
a.o pictura de sevalet b. un manuscris vechi  ¢. o biserica monument istoric  d. o colectie de monede

1. Ce disciplina adapteaza instrumentele economice pentru a promova institutiile de cultura?

a. management industrial b. marketing cultural ¢. branding comercial d. targetare psihografica
12. Monumentele de importanta remarcabila protejate de UNESCO fac parte din patrimoniul:

a. local b. regional c. national d. universal

Fiecare item rezolvat corect are 6 puncte. 7,5 p. x 12=90 p.

Autoevaluare
Am ramas cu ideea: Mi-as dori sa aprofundez:
Am intampinat dificultatea: Activitatea mea a fost: foarte buna / buna / satisfacatoare / nesatisfacatoare
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SUGESTII DE FISE PENTRU OBSERVAREA SISTEMATICA AACTIVITA'[II
SI A COMPORTAMENTULUI ELEVILOR

FI$Z\ DE OBSERVARE A ACTIVITI\]’II INDIVIDUALE

Indicator
Foloseste corect termenii specifici disciplinei.
Este implicat in indeplinirea sarcinilor de lucru.
Exprimarea sociala si cea emotionala sunt adecvate.
Are 0 atitudine adecvata fata de ceilalti colegi.

FI$i\ DE MONITORIZARE A LUCRULUI IN ECHIPA

Indicator
Asumarea responsabilitatii
Cooperarea in cadrul grupului
Solicitarea de sprijin din partea cadrului didactic
Respectarea regulilor
Tncadrarea in timpul stabilit
Autoevaluarea muncii in echipa

FI§i\ DE OBSERVARE A ACTIVITI\TII GRUPULUI

Indicator
Fiecare membru al grupului este implicat in rezolvarea sarcinii.
Elevii formuleaza idei clare si usor de inteles de catre ceilalti.
Toate ideile propuse sunt luate in considerare.
Elevii se sprijina si se incurajeaza pentru a fi productivi si creativi.

Rezultatul activitatii de grup este relevant si prezentat intr-o maniera care

faciliteaza intelegerea.
Elevii urmaresc cu atentie prezentarile celorlalti colegi.
Elevii acorda feedback celorlalti.

Frecvent Rar Deloc
Da Nu  Observatii
Frecvent Rar Deloc

D ii dau un titlu si imi stabilesc
obiectivele

D realizez un plan de actiune
P indeplinesc, in ordine, sarcinile
date

D prezint proiectul in clasa

D realizez un plan

P ma documentez

D ordonez materialul documentar
D redactez fisa de portofoliu

D prezint concluziile in clasa

) stabilesc tema

D realizez un plan de cercetare

P indeplinesc, in ordine, etapele date

D analizez si interpretez materialele si
sursele

P prezint concluziile in clasa

1. adun informatii, surse, imagini etc.

constitui portofoliul personal la disciplina Educatie vizuala

2. intocmesc scurte fise descriptive pentru materialele documentare (in special pentru imagini)
3. toate materialele, inclusiv fisele si prezentarea de la final, vor fi adunate intr-un dosar (sau intr-o mapa) - la finalul anului scolar, toate acestea vor







EDUCATIE

VIZUALA

Trunchi comun (TC), toate filierele, profilurile si
specializarile/calificarile profesionale - clasa a IX-a

UNITATEA 1 - Arta si reprezentare
UNITATEA 2 - Arta si tehnica
UNITATEA 3 - Arta si mentalitate
UNITATEA 4 - Arta si inovatie
UNITATEA 5 - Arta si comunitate
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